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2.Resumen

En el presente documento se hara una breve introduccion sobre la gestion de la
configuracién adoptada para la realizacion del proyecto AGORA US, un proyecto de
software libre desarrollado por alumnos de la asignatura “Evolucion y Gestion de la
Configuracion”, de la titulacion “Ingenieria del Software” de la Universidad de Sevilla.

Para la realizacion de este proyecto se ha procedido a la subdivision del sistema
en 11 subsistemas, estos son “Autenticacion”, “Creacion/administracion de votaciones”,
“Sistema de modificacion de resultados”, “Almacenamiento de votos”,
“Deliberaciones™, “Recuento”, “Creacion/administracion de censos”, “Frontend de
resultados”, “Visualizacion de resultados”, “Verificacion” y “Cabina de votacion”

En este documento se hara la explicacion de la gestion del grupo de trabajo
encargado del subsistema “Recuento”.

La integracion de los distintos subsistemas se ha coordinado mediante diversas
reuniones realizadas a lo largo del cuatrimestre.

El siguiente documento se estructura en las siguientes secciones:

Introduccion: En la introduccion se explicard de manera méas extendida las
funciones del proyecto AGORA US, el lugar que ocupa el subsistema recuento en el
marco de la aplicacion y una breve descripcion de como nos relacionamos con los
subsistemas adyacentes.

Gestion del codigo fuente: En esta seccion explicaremos los sistemas de
gestion del codigo fuente, politicas adoptadas y las herramientas utilizadas

Gestion de la construccion e integracion continua: En esta seccion
explicamos las herramientas y formas usadas en el proyecto para gestionar la
construccion del proyecto y realizar integracion continua del proyecto

Gestion del cambio, incidencias y depuracion: En esta seccion desarrollamos
las politicas adoptadas a la hora de gestionar incidencias o cambio en el proyecto

Gestion de liberaciones, despliegue y entregas: En este apartado se hablara del
protocolo definido a la hora de la liberacion, despliegue y realizacion de entregas en
nuestro proyecto

Mapa de herramientas: El mapa de herramientas describe las herramientas que
se han utilizado para la realizacion del proyecto y como interactuan entre ellas

Conclusiones: En las conclusiones se reflejan las ideas finales extraidas del
documento
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3.Introduccion

1

Este proyecto consiste en el desarrollo de un programa que permita a cualquier
organizacion realizar procesos electorales de forma segura, flexible y transparente,
basado en el sistema existente Agora Voting

El sistema gestiona las votaciones desde el proceso de gestion de los censos,
realizacion de las votacion y visualizacion de los resultados de cada votacion, las
votaciones se haran de forma segura con uso de encriptacion para los votos basados
en autoridades que seran las encargadas de salvaguardar las claves para la
encriptacion y des encriptacion de los votos, el sistema esta limitado a votaciones en
formato referéndum, de respuestas ‘si’ 0 ‘no’ en multiples preguntas, el proyecto se
ha realizado bajo unas politicas de software libre.

El subsistema “Recuento” se encargard de contabilizar los votos de una votacién
determinada.
Para realizar el recuento tendra que pedir los votos al subsistema “Almacenamiento
de votos” y deberd lanzar la tarea de recuento sincronizando las diferentes
autoridades, devolviendo finalmente un Json con los resultados al subsistema de
frontEnd de resultados.

1 1

Almacenamiento > Recuento Verificacidn.jar > Resultados

GET request GET response

llustracion 1 Subsistemas integrados

Por lo tanto, nuestro subsistema se comunicard con el subsistema de
“Almacenamiento de votos” para extraer los votos almacenados en la Base de
Datos. Dichos votos estaran cifrados, para evitar la manipulacién y modificacion de
las votaciones, por lo que nuestro subsistema tendrd que descifrar esos votos y
confirmar la integridad de los votos usando la libreria proporcionada por el
subsistema de “Verificacion” para posteriormente realizar el recuento.

Una vez realizado el recuento proporcionaremos el resultado obtenido al

subsistema “Frontend” que se encargara de la visualizacion de los resultados
obtenidos.

Concretamente, el subsistema “Recuento” funciona de la siguiente manera:

La persona responsable de la votacion, una vez determina que ésta ha terminado,
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justificar bien el texto.

procede a mostrar los resultados de la votacion, para ello hara uso de un botén en la
interfaz de administracion de AgoraUs.

Dicho boton tiene la funcidn de Ilamar a nuestro subsistema, con la ID de la
votacion de la que se quiere hacer el recuento, de forma que con esa ID nuestro
subsistema hace llamada al subsistema de “Almacenamiento de votos”, haciendo
que este subsistema mande una lista cifrada de votos, que nosotros, gracias a la
libreria del subsistema “Verificacion”, desciframos y comprobamos la integridad de
estos votos.

Una vez descifrados, recorremos la lista de estos votos y vamos contando el
namero de resultados positivos y negativos de cada pregunta.

Tras esto nuestro subsistema creara un JSON que estd basado en una entidad
creada por nosotros, llamada “Resultado”, cuyos atributos son “pregunta”,
“numeroSi” y “numeroNo”, como se ve en el siguiente ejemplo:

[{"pregunta™:";es atil?","numeroSi":1,"numeroNo":2},{"pregunta":"; llegara
tarde?","numeroSi":2,"numeroNo":0},{"pregunta™:";cambiarias
algo?","numeroSi™:2,"numeroNo":1}]

El resto del proceso a partir de este punto hasta la visualizacion del proyecto no
compete a nuestro subsistema por lo que no procederemos a su explicacion.
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4.Gestion de codigo fuente

gué es STS??
4.1. Funcionamiento del cliente Git dentro del STS

Para la realizacion del presente trabajo, en el cual estamos involucrados diez
personas, se hace necesario el uso de una herramienta de gestion de codigo fuente.

Esto proporcionara al proyecto:

- Un mecanismo de almacenamiento de los elementos que deben gestionar.

- Un registro historico de las acciones realizadas con cada elemento o conjunto
de elementos.

- Laposibilidad de realizar cambios sobre los elementos almacenados.

En nuestro caso, se ha utilizado para dicha gestion el sistema de control de
versiones Git, concretamente la herramienta seleccionada ha sido GitHub, ya que
esta nos permite crear cuentas de forma facil y gratuita, tiene una interfaz bastante
intuitiva y posee funcionalidades como si de una red social se tratase, por lo tanto es
la que mejor se adapta a las necesidades del proyecto.

Una vez elegida la herramienta, se hace estrictamente necesaria la adjudicacion
de una persona dentro del grupo, que en este caso es Jorge Romero, como
responsable de la gestion del codigo fuente.

Politicas de Gestion del cddigo:

Se definen principalmente tres politicas basicas a la hora de trabajar con el
sistema de gestion de versiones git:

Politica de realizacién de commits:

Solo se realizaran push de segmento de cédigo que reflejen un cambio légico en
la funcionalidad del codigo, definimos cambio I6gico como un cambio que afecte a
la funcionalidad del algoritmo, y que pueda ser justificado como cambio relevante
para el algoritmo.

Cada commit debe estar justificado de manera completa y detallada en el
comentario de dicho commit, el titulo de dicho comentario debe reflejar un breve
resumen del cambio realizada y el cuerpo del comentario debe de responder a las
preguntas ¢Por que se ha realizado el cambio?;Como se ha realizado dicho cambio?
y ¢Donde se ha realizado dicho cambio?

Politica de Ramas: usar mejor estructuracion de las partes (e.g. subsecion)

Se haran uso de tres tipos distintos de ramas, una rama master encargada de
contener el codigo més estable de la aplicacion, una rama que nace de la rama
master, para contener el codigo a desarrollar llamada develop, y unas ramas work,
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en estas ramas se guardara el codigo que un desarrollador estd modificando en cada
momento.

Solo cuando el cédigo se considere lo suficientemente estable se podra subir a la
rama master y el encargado de esta actividad sera Jorge Romero debido a su rol de
Gestor del Codigo

Cada vez que un desarrollador quiera realizar un cambio en el algoritmo debe de

crear una rama desde la rama desarrollo y al finalizar su trabajo deber unirla a la
rama desarrollo

OK, buena ilustracién.

Master
@®

Develop

llustracion 2 Ramas

Por problemas de tiempo Yy debido a la poco volumen de codigo del
proyecto finalmente no se a aplicado la politica de ramas definidas y se decidio
desarrollar directamente sobre la rama master, entendiendo que esta no es una buena

politica de gestion de las ramas. , .
(no es una buena escusa... podria haberse mas

Politica de resolucién de conflickRlumen de cdédigo pues eso siempre es posible..;-)

En caso de darse un conflicto la responsabilidad de resolver este conflicto recae
en el desarrollador que halla causado el conflicto con la ayuda de Jorge Romero
responsable de la gestion del codigo

no es muy frecuente tener a una persona siempre
encargada de la gestién del cédigo fuente. Suele ser

En nuestro caso se ha dBcid® Hee&elNEdE3dRnte de Git que contiene la
herramienta Spring Tool Suite (STS), en primer lugar para aprovechar la
compatibilidad con el resto de las herramientas del propio STS y por que nos
parecio un sistema mas simple e intuitivo debido a que se realiza de manera grafica
en lugar del uso de comandos:

Cliente git:

Se deberia usar en linea de comandos primero
y luego, si fuera del caso, usar la herramienta
grafica

Uso del cliente git del sts.
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Pasa importar el proyecto desde el sts haciendo uso del cliente git asociado
deberemos seguir los siguientes pasos:

1° Importar proyecto, "file --> import".

# 1ava - Spring Tool Suite

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

= Ale+Shift+H k e o — -
Cpen File. .. - @ & @ fg (= 4

Clase CEr| |
Clase Al CEr| 4 St

Save ChHlHS

Save &5,

Save Al L T
R.ewert

[awe. ..
F.enarme. .. Fz
| Refresh F5
Convert Line Delimiters To 4

Prifit. .. Chtl+P

Switch Waorkspace 3
Restart

(.5 Export. ..

Froperties AlE+Enter

1 Dashboard

2 RestTemplate.class [org.springframe...]
3 ApiTestController. java [Recuento)...]

4 Autharity.class [main, Autharity]

Exit

[£] Problems 32 @ Javadoc

0 items
Description =

llustracion 3 Importar proyecto
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2° Indicar que vamos a hacer uso de git "Git/ Projects from Git"

Help

e o -
Select

Import one or more projects fram a Gik Repasitory.

=181 ] fuick access

=]

Select an import source:

Itype Filker bext

(= EJB

u el
""" Repositaries from GitHub
He-(= Install
#-{= lava EE
(= Maven

[

[

[

[#-[= Plug-in Development
(= Remote Systems
= RunjDebug
[#-[= Spring
(= Tasks
(= Team
H-(= Web
[H-(= Web services
B WML

L«

-obl @ |
s @ = Back I Mexk = I Finish

Cancel

s

ripkion *

Fesource I

llustracion 4 Seleccionar Proyecto

podriamos hacer uso directamente de la herramienta de gitHub ya que usamos
como repositorio GitHub pero para hacerlo de una manera mas general hemos hecho

uso del cliente git

3° Indicar que vamos a importarlo mediante una uri

il @ Import Projects from Git

Select Repository Source

Seleck a location of Git Repositories

ioxifr
Gl
(GIT]

-

|type filker bext

Eimish

® < Back I Mext = I

Cancel

llustracion 5 Clone URI
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4° Introducir los datos necesarios para la conexion con el servidor que son, la uri

desde la que deseamos importar y los datos de autenticacion de nuestro usuario en

git en gitHub.

il @ Import Projects from Gik _ |El|l| E
Source Git Repository
i ) | 11
Enter the location of the source repository., ™
-

r~Location

URL: |https:,l',l'github.com,l'recuentoegc,l'recuento.git Local File... |

Hosk: | qgithub, com

Repository path: | frecuentoeqe/recuento. gik

—Connection

Protocal: Ihttps - I
Pork: I

—Authentication

Lser! | ivoque

Password; I [IITTTITITT]

Store in Secure Store [+

Eimisti Cancel

< Back I Mext = I

llustracion 6 Autenticar

5° Indicamos desde que rama deseamos importar

il @ Import Projects from Git
Branch Selection

Select branches to clone from remote repository, Remote tracking branches
will be created to track updates for these branches in the remote repository,

=

I =[5 I
Gl
lu_:|

Branches of https:/fgithub. comjrecuentoegefrecuento. git:

Itype filker text

...... &, master

Select Al | Deselect Al |

Einish

Cancel

llustracion 7 Importar Rama
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6° Y por ultimo indicamos donde se encuentra nuestro repositorio local

= 100 =] fouick: £

il @ Import Projects from Git

Local Destination

Configure the local storage location For recuento,

Cisers\Macholgithrecuenta
masker |_

origin

llustracion 8 Local Destination

Ya tendriamos importado nuestro proyecto en nuestro ordenador.
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4.2. Ejercicio repositorio Git

Con lo que habéis planteado de las ramas seria mucho mejor
plantear un ejercicio que haga realmente lo que habéis descrito arriba

Se pretende crear un repositorio git usando Github, en el cual se debe crear al
menos un archivo llamado “Ejercicio.txt”, dicho archivo se introducira en el repositorio
en el primer “commit” conteniendo el texto inicial: “Este es un ejercicio sobre git”.
Seguidamente se realizard un “push” en dicho repositorio y ver reflejado los cambios en
la plataforma GitHub.

Una vez iniciado el repositorio y realizado ese primer “commit” y “push”, se
debe crear una rama “desarrollo”, en esta rama se debe modificar el archivo
“ejercicio.txt” editando el texto que contenga por este otro: “Este es un ejercicio sobre
git en el cual se ha creado una rama y se modifico este archivo”. Luego se hara un
“push” y se observard el efecto en Github. Obviamente solo debe reflejarse dicho
cambio en la rama “desarrollo” y en la rama “master” no debe haberse modificado el
archivo.

Finalmente, se visualizaran los commits realizados con el comando pertinente, y
seguidamente, se debe hacer “merge” de la rama “desarrollo” a la rama “master” y
comprobar que el archivo “ejercicio.txt” corresponde con la Gltima modificacion.

Owner Repository name
Snizel » [ Ejercicio v
Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about scaling-octo-computing-machine.

Description (optional)

Ejercicio para memoria sobre git

O Public
Anyone can see this repository. You choose who can commit.

Private
You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with a README
This will allow you to git clone the repository immediately. Skip this step if you have already run git init locally.

Add _gitignore: None ~ Add a license: None »

llustracion 9 Commits

Una vez creado e iniciado correctamente el repositorio, estableceremos la
configuracién global con los siguientes comandos, para que asi git sepa el nombre y el
email del autor del cambio.

ubuntu@ubuntu-virtualBox:~% git config --global user.name "Ramon"

ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~$ git config --global user.email demonsnizel@gmail.com

llustracion 10 Configuracion global
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Una vez toda la configuracion esta lista, pasamos a clonar el repositorio que
creamos en Github, la URL es ofrecida por Github, la cual es:

Quick setup — if you've done this kind of thing before

0

or| HTTPS | S55H (Jgit@github.com:Snizel/Ejercicio.git

We recommend every repository include a README, LICENSE, and _gitignore.
llustracion 11 Clonar repositorio
Para ello usamos el comando “git clone”:

ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio$ git clone git@github.com:Snizel/Ejercicicg
.git

Cloning into 'Ejercicio’...

warning: You appear to have cloned an empty repository.

llustracion 12 Git Clone

Como se puede ver nos ha creado una carpeta Ejercicio en el escritorio, y es en
dicha carpeta donde se encuentra el contenido del repositorio, en este momento, debe
estar vacio.

l=a

Terminal

Ejercicio

llustracion 13 Carpeta

Entramos a dicho directorio por terminal, y usando el comando “git status”
podemos conocer el estado del repositorio, y como podemos observar, nos indica que es
necesario hacer un “commit” inicial, como debe ser.
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ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorios 1s
Ejercicio
ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio$ cd Ejercicio/f

ubuntu@ubuntu-vVirtualBox:~/EscritoriofEjercicios git status
# On branch master

#

# Initial commit

#

nothing to commit (create/copy files and use "git add" to track)
ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ I

llustracion 14 Git status

Como se puede apreciar nos indicar que el repositorio clonado esta vacid, ya que
lo acabamos de crear sin afiadir ningun archivo.

Por tanto, haremos nuestro primer commit y push creando primero el archivo
requerido asi como su contenido.

™ @ Ejercicio.txt (~/Escritorio/Ejercicio) - gedit

Dispositivos + @ Escritorio  Ejercicio ' n_ ' abrir + BB Guardar B €. Deshacer
(5) VBOXA... & =

L] Ejercicio.txt 3%

Equipo . - .
uip Este es un ejercicio sobre glt|

& Carpeta per...
K Escritorio

(i Descargas

il Documentos
@ Imagenes

i Musica

IH videos

= Sistemadea...

llustracion 15 Commit-Push

Podemos observar que git ha detectado el cambio, y nos comunica que hay un
archivo que no esta siguiendo:

ubuntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git status
# On branch master

Initial commit

Untracked files:

to include in what will be committed)

Ejercicio.txt

Ejercicio. txt~
nothing added to commit but untracked files present (use "git add" to track)
ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$

#
#
#
# (use "git add <file>...
#
#
#

llustracion 16 Cambios
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Para que siga dicho archivo usaremos el comando “git add”:

ubuntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio% git add Ejercicio.txt
ubuntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicios git status
# On branch master
#
Initial commit

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file=..." to unstage)

#
#
#
#
#
# new file: Ejercicio.txt
#
# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be committed)

#

# Ejercicio.txt~

ubuntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$

llustracion 17 Git add

Ahora podemos hacer nuestro primer commit con dicho archivo:
ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git commit -a
[master (root-commit) 77f9f94] Creando arhivo Ejercicio.txt pedido en el ejercid
io

1 file changed, 1 insertion(+)
create mode 100644 Ejerciclo.txt

llustracion 18 Primer Commit

Ahi se observa el titulo usado en el commit, el ID del commit, y que se realizo a
la rama master.

Finalmente hacemos push al repositorio y observaremos los cambios.

ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git push origin master
Counting objects: 3, done.

Writing objects: 1@0% (3/3), 325 bytes, done.
Total 3 (delta @), reused 0 (delta @)

B branch: master ~ | Ejercicio / +

Creando arhivo Ejercicio.txt pedido en el ejercicio

Ramon latest commit 77994522 B

= - . -
=] Clercicio.txt reanao armnivo

nutes ago Creando arhivo Ejercicio.txt pedido en el ejercicio

2 lines (1sloc) 0.031kb Raw Blame History - » W

Este es un ejercicic sobre git

llustracion 19 Push Repositorio
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Seguidamente, creamos la rama “desarrollo”, para ello usamos el comando “git
branch desarrollo™:

buntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git branch desarrollo
buntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git branch
desarrollo

master
buntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git checkout desarrollo

witched to branch 'desarrollo’
buntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritoriof/Ejercicio$ git branch
desarrollo
master

llustracion 20 Git brach desarrollo

Cambiamos a dicha rama, y para enviar la rama al servidor usamos el comando
“git push origin desarrollo” y observamos que se realiz0 correctamente.

buntu@ubuntu-VirtualBox:~/EscritoriofEjercicio$ git push origin desarrollo
otal @ (delta 8), reused @ (delta @)
o git@github.com:5nizel/Ejercicio.git
* [new branch] desarrolleo -> desarrollo
buntu@ubuntu-vVirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git branch -a

desarrollo

master

remotes/origin/desarrollo

remotes/origin/master

I branch: desarrollo ~ || Ejercicio / +

Creando arhivo Ejercicio.txt pedido en el ejercicio

Ramon latest commit 779945232 3—

(i)

Ejercicio.txt Creando arhivo Ejercicio.txt pedido en el ejercicio 16 minutes ago

We recommend adding a README to this repository to help give people an overview of your
project.

llustracion 21 Git push origin desarrollo

Seguidamente nos disponemos a realizar la modificacion del archivo
Ejercicio.txt en esa nueva rama, y haremos commit y push.

ubuntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git commit -a
[desarrollo 73673c5] Modifiacidén en rama desarrollo del archiveo Ejercicio.txt

1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)
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ubuntu@ubuntu-vVirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git push origin desarrollo
Counting objects: 5, done.

Delta compression using up to 3 threads.

Compressing objects: 108% (2/2), done.

Writing objects: 108% (3/3), 441 bytes, done.

Total 3 (delta @), reused @ (delta @)

To git@github.com:5nizel/Ejercicio.git
77fof94..73673c5 desarrollo -= desarrollo

llustracion 22 Modificacion del archivo

Ahora observamos los cambios en Github.

¥ branch: desarrolle ~ | Ejercicio / +

Modifiacidn en rama desarrollo del archive Ejercicio. txt

Ramon latest commit 73673c59bc i—
B Ejercicio. txt I Muodifiacién en rama desarrollo del archivo Ejercicio.txt I 12 minutes ago
7 branch: desarrollo ~ | Ejercicio / Ejercicio.txt
Ramon 13 minutes ago Modifiacion en rama desarrollo del archivo Ejercicio.txt
0 contributors
2 lines (1 sloc) 0.092 kb Raw  Blame
IEs-_e es un ejercicio sobre git en el cual se ha creado una rama vy se modificd este a"cwi‘-,-c:l
Ahora comprobamos que en la rama master el archivo no se ha modificado.
P branch master = | Ejercicio / Ejercicio.txt
Ramon 31 minutes ago Creando arhivo Ejercicio.txt pedido en el gjercicio
0 contributors
2 lines (1 sloc) 0.031 kb Raw Blame Hist

IEs-.e es un ejercicio sobre git I

llustracion 23 Observando cambios
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Seguidamente, como se pide en el enunciado, se visualizaran los commits
realizados, esto se puede hacer con el comando “git log™:

ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git log
commit 73673c59bc1b3708a801cc75e38b1f5c4f8306ac

Author: Ramon <demonsnizel@gmail.com=>

Date: Thu Dec 18 17:52:31 2014 +8100

Modifiacion en rama desarrollo del archivo Ejercicio.txt

Se ha modificado el archivo Ejercicio.txt con el nuevo contenido:

Este es un ejercicio sobre git en el cual se ha creado una rama y se modificd este archivo
commit 77f9f945225153f796bf75d49b032b8120377161
Author: Ramon <demonsnizel@gmail.com=>
Date: Thu Dec 18 17:34:48 2014 +0100

Creando arhivo Ejercicio.txt pedido en el ejercicio

Se ha anadido el archivo requerido con el contenido:Este es un ejercicio sobre git.

llustracion 24 Git log

Aqui se puede observar como el autor es el definido anteriormente asi como el
email, el “id” de los commits, la fecha en la que se realizaron, el titulo y descripcion de
cada commit.

Finalmente, procederemos a realizar el “merge” de la rama desarrollo a la rama
“master”, para ellos nos situamos en la rama master y usamos el comando “git merge
desarrollo”.

ubuntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git checkout master
Switched to branch 'master’
ubuntu@ubuntu-virtualBox:~fEscritorio/Ejercicio$ git branch
desarrollo
* master
ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git merge desarrollo
Updating 77f9f94..73673c5
Fast-forward
Ejercicio.txt | 2 +-
1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)

ubuntu@ubuntu-virtualBox:~/Escritorio/Ejercicio$ git push origin master
Total @ (delta ©), reused @ (delta @)
To git@github.com:Snizel/Ejercicio.git

77f9f94..73673c5 master -= master

¥ branch: master ~ | Ejercicio / +

Modifiacidn en rama desarrollo del archive Ejercicio.txt

Ramon latest commit 73673c59%c B

[iii®)

Ejercicio.txt Modifiacion en rama
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P oranch: master | Ejercicio / Ejercicio.txt

Ramon 40 minutes ago Modifiacion en rama desarrollo del archivo Ejercicio.txt

0 contributors

2 lines (1sloc) 0.092 kb Raw Blame History [ 4 T

Este es un ejercicic sobre git en el cual se ha creado una ramz y se modificd este archive

7 branch- master »  Ejercicio / Ejercicio.txt

Ramon 36 minutes ago Modifiacion en rama desarrollo del archivo Ejercicio. txt

0 confributors

2lines (1sloc) 0.092kb Raw  Blame History

Este es un ejercicio sobre git en el cual se ha creado una rama v se modificd este archivo

Ilustracion 25 Git Merget desarrollo

Como se puede observar ahora la rama master contiene ahora el archivo con su
nuevo contenido, por tanto ya se han cumplido todos los objetivos del ejercicio.

Esta bien el ejercicio. Quedaria tal vez mejor poner también lo de la rama
work (descrito antes) y hacer los merge correspondientes.
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5.Gestion de la construccion e integracion
continua

La gestion de la construccion consiste en decidir cdmo se va a construir/formar
el software a partir del cddigo. El software, como sabemos, es complejo y durante su
desarrollo se han de tener en cuenta complicaciones: equipo de trabajo distribuido,
varias construcciones y entregas, y uso de librerias externas al proyecto.

Todos los demas subsistemas son libres de tener siempre instalada la ultima
version del codigo en su méquina haciendo pulls diarios de nuestro repositorio en
GitHub. Se nos avisa, eso si, de los riesgos que conlleva esto (posibles fallos de
retro compatibilidad o pequefios bugs que se cuelan en el desarrollo normal de
cualquier software).

Para la comunicacion con los tres subsistemas con los que estamos relacionando
hemos hecho lo siguiente:

Almacenamiento: De ellos consumimos su api a partir de una url que va
asociada a una id de una votacion en concreto y que nos devuelve una lista de votos
cifrados.

Verificacion: De ellos obtenemos una libreria, que importamos en nuestro
proyecto, y que utilizamos para llamar a los métodos que descifran los votos.

Frontend: Este subsistema consume nuestro api rest a partir de una url para obtener
los resultados de las votaciones mediante un Json.

Buena ilustracién.

‘ O,

2]

Censos 5 Cabina o)

|
/ o

£ |

£]

Verificacion ‘

D) Almacenamiento '

I

(o Frontend

llustracion 26 Comunicacion Subsistemas
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Para la realizacion de la integracion, el subsistema “Recuento” se comunica con
los subsistemas:

Almacenamiento de votos, subsistema encargado de la gestion de la base de
datos para el almacén de votaciones.

Verificacidn, subsistema que aporta una libreria para el cifrado, descifrado, y
prueba de la veracidad de los votos almacenados.

Front-end de resultados, encargado de recibir el resultado del tratamiento de
votos por parte del subsistema “Recuento”, almacenarlos en una base de datos
independiente y transformarlos para, posteriormente, ofrecérselo al subsistema de
“Visualizacion de resultados” cuando éste los solicite.

La integracion de subsistemas se ha realizado de la siguiente manera:

Una vez realizada la votacion, y existiendo en el subsistema de
“Almacenamiento” una lista de votos cifrados con un identificador de la votacion, el
subsistema de “Front-end de resultados” lanzara una peticion al subsistema
“Recuento”, que incluira el identificador de la votacién ya existente, de forma que
este subsistema, con ese identificador, hara llamada al subsistema “Almacenamiento
de votos”, para que éste devuelva la lista de votos cifrados pertenecientes a dicha
votacion.

Habiendo obtenido dicha lista de votos cifrados, se procede a verificar la veracidad
de dichos votos, usando el método de la libreria del subsistema “Verificacion”
“checkVote()”

Durante el desarrollo de esta seccion ha habido una sucesion de conflictos
debido a la mala comunicacion entre subsistemas, a la falta de conocimiento de los
restantes  subsistemas y a la diversidad de lenguajes  usados.
En este caso, el principal problema ha venido a costa de que el subsistema de
“Cabina de votacion” ha cambiado repetidas veces el modelo de dominio del
problema, de forma que a medida que ellos han realizado cambios, sin consultarlos
con el resto de subsistemas, el subsistema “Recuento” ha tenido que realizar varias
veces  su algoritmo,  teniendo  que adaptarlo a su  gusto.
Otro de los conflictos encontrados ha sido que no se ha podido comprobar el cifrado
y descifrado de votos debido a que aun no hay ninguno almacenado en el subsistema
de almacenamiento. Esto se ha debido a que el subsistema de “Verificacion” no ha
compartido su libreria hasta los Gltimos momentos del desarrollo del sistema, de
forma que ni el subsistema “Cabina de votacion”, ni el subsistema “Recuento” han
tenido acceso a ella.

Integracion continua.

Es una metodologia informatica propuesta inicialmente por Martin Fowler que
consiste en hacer integraciones automaticas de un proyecto lo mas a menudo posible
para asi poder detectar fallos cuanto antes.

Se entiende por integracion la compilacién y ejecucion de tests de todo un
proyecto.
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En el proyecto la herramienta que se utilizara es Jenkins, el cual es un software
de Integracion continua open source escrito en Java. Jenkins corre en un servidor de
aplicaciones y soporta herramientas de control de versiones como CVS, Subversion,
Git, Mercurial, Perforce y Clearcase.

Puede ejecutar proyectos basados en Apache Ant y Apache Maven, asi como
scripts de shell y programas batch de Windows.

Se encuentra liberado bajo licencia MIT.

Instalacion de Jenkins

Se ha instalado Jenkins en el sistema operativo Ubuntu y para ello en el terminal
se ejecutard lo siguiente:

wget -q -O - https://jenkins-ci.org/debian/jenkins-ci.org.key | sudo apt-key add -

sudo sh -c ‘'echo deb http://pkg.jenkins-ci.org/debian  binary/ >
letc/apt/sources.list.d/jenkins.list’

sudo apt-get update

sudo apt-get install Jenkins

Una vez hecho, lanza un servidor web en el puerto 8080, accesible desde la URI
http://localhost:8080.

Configuracién basica de Jenkins

En la parte izquierda del panel de inicio de Jenkins pinchamos sobre Administrar
Jenkins:

M
A NAE B
} X INSs

=" Nueva Tarea

&. Personas

» Historial de construccion

Administrar Jenkir
# s sk

llustracion 27 Jenkins

Una vez dentro pinchamos sobre Configuracion Global de Seguridad y
configuramos todo como en la imagen siguiente:
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‘ﬁ Configuracién global de la seguridad

¥ Activar segundad
Puerto TCP de JNLP para los agentes en los nodos secundanos () Arreglado ® Aloatorla ) Desactvar

Disable remember me

Control de acceso

Seguuridad

Autenticacion basada en USUANos y Grupos Unix (2]
* Delegar seguridad al contenadar de senviets ©
URCEDbprommpries Estas URLs (y las URLs que inician con ol prefijo /) no

requieren autenticacion, Si es posible, configure su
sefvidor para pasar esta solicitud a Jenkins sl requerir
autenticacion

<l

21t
"]In!n"}
subversion
ahoAm]

LOAP
Usar base de datos de Jenkins L2

Autorizacion
Configuracion de seguridad
* Cualquiera puede hacer cualquier accion

2

llustracion 28 Configuracion Global

Ahora procedemos a configurar el JDK, el cual podremos utilizar uno que
hayamos descargado previamente en nuestro sistema como se ve en la imagen o
podremos decir que se descargue e instale automaticamente introduciendo el nombre
de usuario y contrasefia de Oracle:

JOK h‘
Instalsciones. di JOR JOH
Feomibire -
# Irestaar aUlmASCAMOTSe L1}

Instalar desde [awa sun. com
Wersion | Java SE Devslopment Kt Su2s |

# Esboy deacusmeto con @ Bcuedo de Boencia o Il 0o desarcily de Java 5E'
Mfpder Un ratalador -

Beorrar JING

Aduwdis JOK

Lrtain et nartuiecaoresy e JON o B0 18T

llustracion 29Configurar JDk
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A continuacion se configura Maven y como en el caso anterior, podremos

utilizar una version descargada con anterioridad o elegir la opcion de que se instale
automaticamente:

Mavan

IrlaliCiones o M Warvisn

NOmE | aven 2.2

¥ inslalar soamalicarisie

L]
Instalar desde Apache

Wersn 333 v

Afgdi un inslaledor  *

Aufiadlie Manen

Listado dp mtalaciores So kiaven mn sule sadema

Configuracion o un proyects maven
WValor para la variable giobal MAVEN_OPTS L &
Ui dil Moposinng inacal 6 mavn Dataukt [~ - 0

Ilustracion 30 Configurar Maven

Como se va a utilizar un proyecto que se encuentra en GitHub, hay que instalar
el plugin de git, y para ello se pincha en Administrar Jenkins — Administrar Plugins, y
se realiza una busqueda avanzada hasta encontrar Git Plugin:

1Ge
llustracion 31 Plugin de git
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Se configura el plugin de git como se ve en la imagen:

Git
nutalscones de G Gi
Name | Detaut
Path 10 Git exnecutable I-ww

— Instalsr automalc amente

| Afade Gt
Loiado de ratslec ones de G en eaie saiema
llustracion 32 Configuracion plugin
En las siguientes imagenes se va a mostrar como subir un proyecto que se
encuentra en Git a Jenkins:

-
> > .
Jenkins
Jerarn
& Mumva Taes Baervenido a Jenking! Por favor, mu._‘n-am
& mem
—
-~ HAI000N O COOAT X0
#
/. ST e
Trabagos en cola
No hary abagons en cola
Eatado de ios nodoy
. Estado
1 mactvo
2 wmactvo
& Nueva Tarea Poortrn 00 Taves o rocs
‘Pm b * Croas un proyects Ge esiiie Bire
-—’"‘W""m Fota o0 1 CACHRica prinopel O Jenting, 8 00 et of proyecio ComBbnando CusiQu 100 G0 Teposion de sofeare (SCN) con
= Cuhguier I S0 COMUCCON © SIOUCKn (PR, Bl e, (aRe SCrpl ) 1or anis 50 PO TNl SOmpilr ) SrOaguetin SOwire,
O Retacon entve proyecion TN ML UMD HOCONS Qo TOPID BT R
Croa un proyecto maven
A Comprobar frma de achivos E200ulS W SATYECH) MavEn Mtin € CODAZ 08 IAOVECINN (8 CONBQUeR00n [Feterie of Kt SONeos POM. AU O INS0arrde
7. Adminstie Jeriina -
Crow un proyecto MUt <onfiguracion
‘ Crodartiol ASOCURID DI B DATPECTON B 1O W 3 G (00 Walel ef TURDRes &P AV AN epeO A
wteo Concreta. e
Trabatos o0 W o - External Job
590 100 00 Tress W Garmiie (egau e I GpOucn0n 08 W (0080 SN0 & JMORINA. NOAS0 6N NS IMAGANS emota E55 SHanaa0
Mo ray Tabas o @ com POra LA Jenkins COmO Un panel Se contal de S Mulema de Pacamas conmita euta piging
Coplar una Tarea exintente
L5197 G KNI 08 SENIVIXEROM - Copar Gense
1 acthvo
7 mactwe
o
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Configurar el origen del codigo fuente

Ninguno

cvs

CVS Projectset
G
o Reposfory UL hitps /igithud comirecuentoaga/recuento. gt L 2]
Credentials = BoDS - v
o= Add L2

llustracion 33 Subir proyecto git a jenkins

Importancia del Testing en integracion continua

Sin testing en nuestro proyecto, un sistema de integracion continua Unicamente
probara que nuestro proyecto compila.

A medida que afiadimos pruebas unitarias/integracion a nuestro proyecto, en
cada compilacion desde el sistema de integracion continua se ejecutan la pruebas.

Cuanto méas pruebas unitarias/integracion existan en nuestro proyecto, mas
eficaz es un sistema de integracion continua, ya que sera mas sencillo que se detecten
errores que se ha subido al repositorio.

Demasiado descriptivo en cuanto a la herramienta y se olvida un poco de
hacer mas trabajo en describir conceptualmente qué se ha hecho en la
integracién continua.
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6.Gestion de cambios e incidencias

Dado el sistema de trabajo y comunicacion llevado por los miembros de los
distintos subsistemas del sistema Agora Us, los cambios y las incidencias han sido algo
muy comun en el proyecto.

Lamentablemente, la forma de resolver estas incidencias no ha sido la méas
conveniente, ya que no se tenia conocimiento de las técnicas expuestas en el tema 4 de
la asignatura “Gestion de incidencias y depuracion” puesto que las incidencias llegaron
antes que la leccion.

Explicado esto, se expone a continuacion la metodologia realizada por el grupo
recuento para la gestion de Cambio, Incidencias y Depuracion.

Debido a los numerosos cambios de formato del tipo Voto, se tuvo que
reescribir el algoritmo reiteradas veces. La modificacion del codigo la han realizado
solo una parte del grupo, ya que 10 personas trabajando sobre un codigo tan escueto
produciria muchos fallos. Para solucionar la incidencia, diagnosticamos la misma y
pasamos a repararla. Estos cambios se deciden en las reuniones de equipo y queda
reflejado en las actas y en los commits realizados en Github.

A continuacion, la gestién de incidencias y cambios que se deberia haber
Ilevado a cabo.

La gestion anterior es demasiado basica, ya que no se tiene un control de
las incidencias que han llevado al cambio del cédigo para resolverlas. Lo ideal habria
sido crear una tabla en la que aparezcan varias columnas con los campos: Identificador
de la incidencia, titulo de la incidencia, descripcion de la incidencia, prioridad, solucién
propuesta e identificadora del commit en el que aparece dicha solucién. Esta tabla se va
rellenando a la vez que se resuelve la incidencia.

Para notificar las incidencias, se debe usar la herramienta que provee el
sitio de GitHub “Issues” en el repositorio de EGC compartido. En ella, los propios
miembros internos del subsistema o de otros subsistemas, exponen el problema
encontrado y de esta forma se ponen en conocimiento de todos. Aqui un ejemplo del
uso de esta herramienta:
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EGC-1415-Repositorio-compartido / repvoting

m Pull requests Labels Milestones Filters =

@ 40pen + 8 Closed

(O Recordatorio: Cambios en Verificacién
#12 opened 22 minutes ago by diegamie

(O Direccion base de datos de Autenticacidn
#11 opened 5 hours ago by Josmorsot

@ Verificacion: longitud de la clave RSA ]
#10 opened 17 hours ago by juamaiosu

@ Error al integrar Deliberaciones [T
#G opened 4 days ago by alesanmed

isiissue is:open

Author = Labels =

llustracion 34 Issues

@ Watch~ 10 # Star 0 Y Fork o

<
Milestones ~ Assignee ~ Sort ~ (0] |
.1
4~
"
falt
LB

El subsistema de verificacion informa de un fallo con la longitud de la clave

RSA
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Verificacién: longitud de la clave RSA #10

juamaiosu opened this issue 17 hours ago - 4 comments

juamaiosu commented 17 hours ago Owner
J g

Abro esta incidencia para especificar que la longitud de la clave RSA generada por verificacion es
demasiado pequefia. ya que con 1024 bits de clave RSA, solo se puede cifrar 117bytes y la longitud del
voto es de 147 bytes. Propongo subir la longitud de la clave a 2048 o pasarnos a otro algoritmo de

cifrado como seria "AES".

Adjunta la foto del fallo de verificacion y la nuestra.

28 NN

uthoritylpl [Java Application] C:\Program Files\Java\jre7\bin\javaw.exe (18/12/2014 00:43:59)

javax.crypto.IllegalBlockSizeException: Data must not be longer than 117 bytes

at com.sun.crypto.provider.RSACipher.doFinal (RSACipher.java:346)

at com.sun.crypto.provider.RSACipher.engineDoFinal(RSACipher.java:391)
at javax.crypto.Cipher.doFinal(Cipher.java:2087)

at tests.AuthorityImpl.encrypt(AuthorityImpl.java:69)

at tests.AuthorityImpl.main(AuthorityImpl.java:102)

OverflowError at /prueba_rsa/1/

148 bytes needed for message, but there is only space for 117

Request Method:
Request URL:
Django Version:
Exception Type:
Exception Value:
Exception Location:
Python Executable:
Python Version:

GET

http://127.0.0.1:8000/prueba_rsa/1/

147

OverflowError

148 bytes needed for message, but there is only space for 117
C:\Python27\lib\site-packagesirsa\pkcs1.py in _pad_for_encryption, line 83
C:\Python27\python_exe

278

D juamaiosu added the [[lfff] label 17 hours ago

llustracion 35 Clave RSA

El problema maés detallado y las propuestas de soluciones.
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darkspartan commented 7 hours ago Owner

El grupo de Verificacion ya esta al corriente de la incidencia.
En el menor tiempo posible se cambiara el tamario de las claves a 2048 tal como se ha acordado.

davjimvar commented 6 hours age

Soy de cabina y RSA de 2048 podra cifrar unos 215 bytes (no es muy exacto). propongo pasarnos a
AES. Otras opciones serian, o cambiar el json para que solo exista una pregunta (lo veo una locura) o
gue verificacion genere una contrasefia en funcién de Ia longitud del voto (no es nada dificil), lo malo es
el tiempo de generacion.

darkspartan commented 6 hours ago Owner

Como ya se dejd expuesto en su momento, usaremos RSA. El tamafio de la clave se ha cambiado a
2048 provisionalmente.

o darkspartan closed this 5 hours ago

darkspartan commented 5 hours ago Owner
La version de "Verificacion" con RSA de 2048 ya esta en el repositorio.

llustracion 36 Detalles

Y aqui la conversacion que mantienen los miembros del proyecto para llegar a
una solucién.

La manera correcta de tratar una incidencia una vez ya informada es la siguiente:
Reproducir: Se reproduce la incidencia

Para ello:

Se prueba a reproducirla en el entorno de desarrollo.

Se prueba en otros escenarios como preproduccion, produccion y otros con

distintas variantes de tecnologias.

Diagnosticar: Una vez encontrada la manera de reproducir la incidencia, se pasa
a diagnosticar la misma. Para ello:

Se sacan hipotesis propias.
Se prueban experimentos de esas hipotesis.
Ensayo/Error

Reparar: Ya diagnosticada la incidencia, se pasa a repararla. Para ello:

MEMORIA EGC | SUBSISTEMA RECUENTO



Se afiaden pruebas para el fallo
Ver que la prueba falla

Repararla

Demostrar correcto funcionamiento
Realizar pruebas de regresion

Analizar: Una vez finalizado todos los procesos anteriores, se pasa a la
realizacion de un documento con las lecciones aprendidas.

6.1. Ejercicio GitHub

Como propuesta de ejercicio, vamos a suponer que el subsistema de Front-End
solicita un Json distinto al que el subsistema Recuento le ofrece.

Aqui la notificacion que envia el subsistema Front-End a Recuento mediante la
herramienta Issues de GitHub:

[Prueba] Front-End a Recuento: Cambio del formato del
Json

pedrograu opened this issue just now - 0 comments

+ pedrograu commented just now

El subsistema Front-End solicita otro formato para el Json que devuelve el subsistema Recuento. Dicha
modificacion consiste en ademas de devolver la pregunta, el ndmero de sies y el nimero de noes,
devolver también la edad promedio de los votantes.

(Esto es un ejemplo para la memoria).

I I I Write Preview CX Markdown supported I Edit in fullscreen

llustracion 37 Notificacion Front-End

Una vez conocida la peticion, se registra la incidencia en la tabla de incidencias,
anotando para ello:

Identificador de la incidencia que sera un nimero.
Titulo de la incidencia que sera: “Cambio del formato del Json”.
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Descripcion de la incidencia que serd:”El subsistema Front-End solicita otro
formato para el Json que devuelve nuestro subsistema. Dicha modificacion consiste en
ademés de devolver la pregunta, el nimero de sies y el nimero de noes, devolver
también la edad promedio de los votantes”.

- Prioridad: Se ha decidido darle prioridad Alta ya que es un cambio de
urgencia para la integracion.

Los campos Solucion propuesta e id del commit se rellenan méas adelante.

A B c D E F
11D [TiTuLo |pEScripcion |prioRIDAD  |sOLUCION PROPUESTA  [ID cCOMMIT

El subsistema Front-End solicita otro

formato para el Json que devuelve
nuestro subsistema. Dicha
1 Cambio del formato del Json modificacion consiste en a}jemas de ALTA
devolver la pregunta, el nimero de
sies y el nimero de noes, devolver
también la edad promedio de los
2 votantes

Ilustracion 38 incidencia 1

Una vez registrada la incidencia correctamente, se procede a la resolucion de la
misma que no es mas que sumar todas las edades del atributo Edad del tipo Voto para
luego dividir el numero resultante entre el nimero de votos.

Tras implementar la nueva funcionalidad, se procede a realizar el commit
pertinente y ya tenemos los datos para rellenar los dos apartados que quedaban en la
tabla.

A B C D E F
1 |ID |TITULO |DESCRIPCION |PRIORIDAD SOLUCION PROPUESTA  |ID COMMIT
El subsistema Front-End solicita otro Sumar todas las edades

formato para el Json que devuelve
nuestro subsistema. Dicha
meodificacion consiste en ademas de

del atributo Edad del tipo

1 Cambio del formato del Json ; ALTA Voto en unavariable, = 40aa6le2
devolver la pregunta, el nimero de
sies y_el namero de noes, devolver para luego dividirla entre
también la edad promedio de los
2 votantes el numero de votos.

llustracion 39 incidencia 2

Tras esto, se prueba la nueva funcionalidad en distintos entornos y se informa a el
subsistema de Front-End de que ya esta aplicada la nueva funcionalidad para que la
testen y comprueben que todo funciona correctamente.
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7.Mapa de herramientas

Debido a la experiencia recientemente adquirida por parte de todos los miembros
del grupo del framework “Spring”, el lenguaje elegido para el desarrollo de nuestro
proyecto ha sido Java, junto con este framework.

Para la realizacion de este proyecto, ya que cada miembro del grupo est& usando
un sistema operativo diferente, hemos decidido montar una maquina virtual donde se
instalaran las herramientas que vamos a utilizar para el desarrollo de nuestra parte del
codigo.

El Software de virtualizacion que se ha elegido es Oracle Virtual Box (Version
4.2.6 r82870), que se puede descargar de forma gratuita y en la que se montara el
siguiente conjunto de herramientas.

Una de las que hemos elegido, “Spring Tool Suite” (version 3.6.1 RELEASE),
que esté disponible para Ubuntu y para Windows; que nos proporciona una distribucién
basada en all-in-one de un Eclipse personalizado que hace que el desarrollo de
aplicaciones sea mas facil. Esta herramienta nos facilita una plantilla que se configura
facilmente y nos da un amplio abanico de tecnologias para poner en nuestra plantilla
personalizada, ademas “Spring Tool Suite” nos proporciona un cliente para el uso de
GitHub y asi poder tener nuestro proyecto en el repositorio y que la gestion del mismo
se haga desde el propio entorno de desarrollo.

Todos los miembros del grupo han utilizado la misma maquina virtual con la
siguiente configuracion:

« Sistema operativo: Windows 7 Enterprise (64 bits)
« IDE: Spring Tool Suite, un mod de Eclipse que nos proporciona una distribucion
“all-in-one” del framework “Spring” y que utiliza el lenguaje Java.

Al tratarse del corazon de nuestro proyecto nos gustaria afiadir los siguientes enlaces
para que pueda ampliar informacion sobre la herramienta:

Pagina principal: http://spring.io/tools

Guia de inicio al STS: http://spring.io/quides/gs/sts/

Gestor de incidencias del proyecto STS:
https://issuetracker.springsource.com/browse/STS#selected Tab=com.atlassian.jira.plugi
n.system.project%3Asummary-panel

Metodo de resolucion de dudas del proyecto STS:
https://stackoverflow.com/questions/ask?tags=spring-tool-suite
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Apache Maven (Version 2.9): Tiene infinidad de plugins. Su caracteristica méas
util, es que te descarga y afiade a tu classpath las librerias que usa tu proyecto.
Solo tienes que definirlas en un fichero xml. La mayoria de IDE’s lo soportan.
Servidor de Aplicaciones: Se ha utilizado Apache Tomcat versién 7.0, el cual
nos permite arrancar en local nuestro codigo para comprobar que funciona
correctamente.

Servidor de Integracion Continua: Se utilizara Jenkins que es un software de
open source escrito en Java. Es un sistema que funciona como Apache
Tomcat(contenedor de Servlet) y que soporta herramientas como GitHub.
Repositorio de Cadigo: Hemos usado GitHub porque Spring Tool Suite, como
se ha dicho antes, nos proporciona un cliente para que todo lo referido a la
gestion de cddigo (commit, push, pull,...) lo podamos hacer desde el propio
entorno de desarrollo ademas es el que se ha estudiado en la asignatura durante
el curso.

Navegador Web: Hemos utilizado Google Chrome para visualizar el json con el
resultado del recuento, accedemos a esta mediante la direccion en local.

&
S ‘f:
V.
Apache Tomet Mmaven
&7 7| Deithub)
\sprih/g

llustracion 40 Mapa de herramientas
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8.Despliegue de todo el sistema

En cuanto al despliegue, todos los portavoces de todos los subsistemas
entablaron conversacion para llegar a un acuerdo respecto al despliegue.

En principio, se acordé que usariamos una maquina virtual, donde se
desplegarian todos los subsistemas excepto el subsistema “Almacenamiento”, que ya
esta desplegado en Internet.

En los proximos dias, salieron nuevas ideas como desplegarlo en “Openshift”,
que es un servicio online, por ello, esta seccion sigue pendiente por completar y
sentenciar una via de despliegue entre todos los subsistemas, ya que es probable que
incluso Openshift se descarte debido a que quizas no funcionen todos los subsistemas
debidamente en ese entorno, por tanto todo lo descrito en este texto, es meramente
provisional.

Informacion sobre Openshift: https://www.openshift.com/
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9.Conclusiones

Los componentes de este grupo han llegado a las siguientes conclusiones:

No hemos tenido una buena comunicacion con los deméas grupos. Existe un caso
aislado en el que un grupo ha creado un proyecto en projETSII en el cual no estan
invitados todos los miembros de todos los grupos y esto hace que no todos los grupos
vean los posibles cambios realizados.

Por otro lado, la forma de gestionar los recursos de algunos grupos ha sido caoética,
al realizar cambios sin consultar al resto de grupos a los que su proyecto afecta ha
provocado la duplicidad en cuanto a la dedicacion y trabajo del proyecto.

El grupo de cabina de votacion cambid tres veces el tipo de votos provocando la

imposibilidad de realizar pruebas de funcionamiento del sistema, al no existir votos
encriptados.
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10.Lecciones aprendidas

Como lecciones aprendidas tenemos lo siguiente:

o La forma de distribuir los grupos de trabajo no ha sido la mas correcta posible,
al no existir un grupo que gestionara al resto de grupos, se ha necesitado una
persona 0 un grupo de personas encargadas de gestionar la comunicacién entre
grupos.

e Por consiguiente, para futuros proyectos realizados por grandes grupos de
trabajo se hace necesario una participacion activa del profesor en la
organizacion siendo este el gestor de grupos, o bien, que el propio profesorado
nombre a personas gestoras de todos los grupos de trabajo, asegurando asi la
correcta comunicacion entre ellos, pudiendo marcar fechas tope para la
realizacion de los proyectos, de forma que se haga participes a todos los grupos
durante todo el recorrido de la asignatura.

e En cuanto a la integracion se refiere, hemos llegado a la conclusion de que es
necesario recibir unas clases practicas de integracion, al igual que en el proyecto
en el que nos involucramos que debiera existir un grupo encargado de la gestién
de las arquitecturas. Luego, ha sido muy laboriosa la tarea de integracion debido
a que no ha habido un consenso a la hora de elegir un entorno de trabajo comun,
y al no saber qué entorno ha elegido cada grupo ha habido muchos problemas
con las versiones de los sistemas (por ejemplo, la version de Django usada por el
grupo de Cabina de Votacion).

« Otro punto de vista a tener en cuenta es la necesidad de autogestion dentro de un
mismo grupo, ya que al elegirse la aplicacion Whatsapp para la comunicacion
entre los miembros del grupo (en el caso del subsistema Recuento), no pudiendo
estar siempre conectados y por consiguiente no leer los mensajes o problemas
que hayan surgido a lo largo del proyecto, ha retrasado el trabajo del grupo,
perdiendo horas de trabajo y por lo tanto, productividad. A pesar de que todas
las semanas como minimo se reunia el grupo una vez, estas reuniones no han
sido todo lo productivas como se hubiera deseado cuando se planifico al
principio, y quizas el grupo deberia de haberse visto con mayor frecuencia.

e En cuanto al desarrollo de la memoria, las herramientas de edicion colaborativa
(como Google drive) para editar simultaneamente los documentos del trabajo
han facilitado mucho la paralizacion a la hora de documentar.

e Al no ser trabajadores %atri%h?rl)loz%%mrr)]lgto en el trabajo, la dedicacion a la
asignatura se ha visto condicionada por numerosos factores externos, como
realizacion de actividades relacionadas con otras asignaturas. Esto ha producido
una desviacion, realizando gran parte del trabajo los dias antes de la fecha de
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entrega. Inicial mente se intent6 establecer un margen de seguridad, para que
todo el trabajo estuviese realizado una semana antes de la entrega, pero en
entornos como este, es dificil evitar que se prioricen actividades sin tener en
cuenta el margen.
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12.Glosario de términos

e API: Conjunto de métodos que ofrece un determinado subsistema para ser
utilizado por otro subsistema como una capa de abstraccion.

e Base de datos: “Almacén” usado por los subsistemas de “Almacenamiento de
votos”, “Frontend”, “Verificacion” y “Autenticacion” para guardar de una forma
organizada la informacion necesaria en cada caso y utilizarla facilmente.

o Bug: Aquello que provoca el Fallo.

« Baseline: Cada uno de los estados importantes por los que pasa nuestro software.

o Branch/Rama: Linea de desarrollo independiente que puede compartir parte de
historia comdn con otras.

« Cifrar: Ocultar el contenido de los votos para que las personas no autorizadas no
puedan obtener la informacion de las votaciones.

o Classpath: Opcion para indicar a la Maquina Virtual de Java donde buscar
paquetes y clases definidas por el usuario a la hora de ejecutar el programa.

o Cliente: Software encargado de realizar peticiones al servidor de GitHub.

e Descifrado: Procedimiento usado por el subsistema “Recuento” para obtener el
contenido de las votaciones y poder efectuar el recuento.

o Distribucion “All-in-one”: Herramienta que integra todo el software necesario
para la creacién y gestion de nuestro cadigo fuente.

e Django: Framework basado en Python usado por el subsistema “Cabina de
votacion”.
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Error: Estado interno de un sistema que contiene un Bug.

Fallo: Incapacidad del sistema para realizar una funcion.

JSON: JSON, acronimo de JavaScript Object Notation, es un formato ligero
para el intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la notacién literal de
objetos de JavaScript que no requiere el uso de XML.
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