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Resumen

Acme Certifications se especializa en certificaciones personales. Estas certificaciones estan
relacionadas con las tecnologias, herramientas, metodologias, mejores practicas, idiomas, etc.

Acme actla como intermediario entre las compafias que emiten las certificaciones y los
clientes que quieren obtenerlos. Esta empresa es la responsable de garantizar que los clientes
que obtienen una certificacion de haber aprobado un examen que estd disefiado por la
empresa emisora.

La frecuencia con la que se anuncia un examen depende del nimero de clientes que quieran
obtener esa certificacidon y estos exdmenes consisten en una serie de preguntas de tipo test o
de respuesta abierta. Las preguntas de tipo test tienen una serie de respuestas predefinidas
mientras que las de respuesta abierta requieren que un revisor de Acme Certifications las
revise.

Los examenes son enviados a Acme Certifications por la empresa emisora en distintos
formatos y lo normal es que cada certificacién tenga un numero diferentes exdmenes para
evitar que la gente se aprenda las respuestas de memoria.

Para obtener la certificacidn, los clientes se deben registrar para un examen y pagar una cuota.
Luego, cuando se anuncie el examen deben ir a una oficina Acme. Deben realizar un examen
en papel y esperar a que sea revisado para ver su resultado.

Si un cliente pasa un examen sus datos personales y de contacto se transfieren a la empresa
emisora pero, si no pasa, tiene que volver a realizar el proceso incluyendo el pago de una
nueva tarifa.

S~

U/

No estd bien planteado el resume pues parece un resumen de la aplicacién pero
debe ser un resumen de vuestro proyecto, es decir, lo que habéis hecho y presentais
en el documento entregable del proyecto.
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Cuando veis
una marca
y no tenga
explicacion
es que se
trata de
algo de
forma que
tenéis

que corregir

Introduccion

N—

Este documento surge a raiz la asignatura de cuarto curso de Evolucién y Gestién de la

Gonfiguracién, del Grado en Ingenieria del Software. El objetivo dicho trabajo es usar un

proyecto real para poner en prdctica los conocimientos adquiridos en la asignatura y poder
profundizar en ellos.

El proyecto usado ha sido elegido de la asignatura de tercero de Disefio y Pruebas, este
proyecto consiste en una aplicacion cuyas funcionalidades han sido explicadas en el anterior
resumen.

A lo largo del documento se explicaran diferentes secciones relacionadas con la gestién de un
proyecto, en cada una de las cuales se incluird, aparte de la informacidn correspondiente a los
procesos y técnicas usadas, el enunciado de un ejemplo que ayude a entender el contenido
explicado en la seccién.

Entre estas secciones se incluirdn los procesos, técnicas y herramientas usadas para la gestion
del cédigo del proyecto y la gestion de la construcciéon. También se profundizara en la gestion
de los entregables y se explicard que mecanismos se han usado para la gestion del despliegue,
de las incidencias y depuracién, para la gestion de la variabilidad y la integracién y despliegue.
Como ultima seccion, se dara un esquema de cdmo se conectan las herramientas que se usan
en el proyecto y sus relaciones.
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¢dos veces lo mismo?

=7 iy ;1
Gestion del codigo fuente

Los roles parecen elegidos de manera

., , q= solo intuitiva y no hay una explicacién
Roles de la gestion de codigo: convincente de por qué estos roles

Para la gestion del cédigo se diferenciaran basicamente dos roles: vy no otros o un anélisis critico.

» Equipo de desarrollo: Sera el encargado de crear las nuevas lineas de cédigo y de
desarrollar las nuevas funcionalidades que se requieran para la aplicacion.

Equipo de gestion d hios: Su funcidn es la de comprobar que los cambios
realizados por el equipo de desarrollo pasan todas las pruebas necesarias que
confirmen que la nueva funcionalidad aportada no tiene errores y puede ser integrada

en la aplicacidn principal de forma que no se produzca ningun error en su ejecucién.

No realiza ningln cambio en la gestién del

iy St of J

cddigo pero es el que decide las nuevas funcionalidades que se le afaden a la
aplicacion.

Gestionar de ramas y aplicar un parche (patch): . .

as herramien
Para la gestién de ramas nos ayudamos de un plug-in de eclipse llamado Subclipse, donde 55 aqui no
podemos trabajar con los archivos del repositorio SVN qgue nos ha proporcionado projetsii, (la son lo
funcionalidad de estas herramientas sera explicada con mayor detalle en el apartado de importante.
Lo importante
es cdmo, cuanc
por qué
se decide o no
hacer una ramz

Gestion de la Construccion). Hemos elegido el uso de este plug-in por facilitarnos bastante el
trabajo al funcionar directamente desde Eclipse.

Al proyecto inicial, el cual es completamente funcionable, sera conocido como la baseline, que

7

se desde la ueil En general,

partiran todas las demas ramas que se realicen. Esta sera la linea principal de desarrollo, ;¢ -osas

serd de donde partimos inicialmente y del que se creara el tru

donde se llevan a cabo los cambios menos complejos del dia a dia. Idealmente deberia poder que sean

compilarse y pasar todas las pruebas en todo momento. en inglés,
deben ir
Cuando queramos crear una nueva funcionalidad a la aplicacién se debera crear una rama, a la en cursivas

cual la llamaremos branch. Esta branch tendra el objetivo de crear una funcionalidad concreta.
Esta branches una copia del trunk donde trabajara el equipo de desarrollo y donde iran
poniendo en comun los cambios realizados haciendo commit de los archivos modificados
mediante el SVN. Cuando haya una versién terminada puede crearse otra nueva rama, que

sera lo que llamaremos parche (patch). Muy probremente justificado y argumentado, {qué bibiografia
habéis consultado? équé modelo habéis seguido?
Si en la realizacién de un commit hay algin problema de compilacidon en la aplicacion de

nuevas lineas de cédigo, se realizard un diff para elegir la versién del cédigo que queremos
preservar.

Aprobacion de cambios: éno deberia ir esto en gestiéon de cambios?
Cuando haya una version terminada de una rama, es decir cuando se haya realizado un parche

(patch), el equipo de gestién de cambios, que se encargara de comprobar que los cambios
realizados funcionan correctamente para todos los imprevistos que puedan suceder. Si
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detectan algun problema con la nueva funcionalidad se lo comunicara a los miembros del
equipo de desarrollo encargado de desarrollar esa funcionalidad y le expondra el problema
detectado para que sea solucionado. Si el equipo de gestién de cambios no detecta ningun
error en la funcionalidad se realiza un merge hacia el trunk, donde se integrard la nueva
funcionalidad.

Una vez comprobado se avisara al jefe de proyecto, que comprobara que la funcionalidad
implementada se corresponde con la requerida por el cliente. Si el jefe del proyecto acepta la
funcionalidad de la aplicacién implementada se realizara el dltimo merge al baseline,

cambiando la versidn del cddigo fuente.
Lo mismo, esta subseccién sélo habla de generalidades
pero no trasmite algo que pudiera ser Util en un proyecto real

Politicas y nombres de estilo del codigo fuente:

La estructura del cddigo fuente de la aplicacion esta dividida en una serie de carpetas y
paquetes, cada una con una funcionalidad concreta, y en cada una de las cuales se agrupan las
clases correspondientes a tal funcionalidad. Este cddigo fuente de encuentra dentro de una
carpeta llamada src, en la que se pueden distinguir, por un lado las clases las clases java y por
otro los recursos. A continuacién se muestra la estructura principal de paquetes donde se
encuentras las clases java de nuestra aplicacion:

» Controllers: Estan todas las clases de los controladores que se encargan de manejar
y decidir qué vistas se van a mostrar y qué datos pedirle a los servicios para enviarle a
las vistas.

» Converters: Son clases que se encargan de transformar las clases de dominio en
String y viceversa.

» Domain: Es donde se encuentran las clases del dominio de la aplicacién, cada una
con sus atributos y sus métodos getter y setter.

» Repositories: Son clases (una por cada clase de dominio) encargadas de manejar los
datos de la base de datos.

» Security: Estan todas las clases necesarias para la seguridad de la aplicacién y el
login. En él se incluyen todas las clases incluidas el controlador, converter, domain y
service, pero sélo de lo relacionado con la seguridad,

» Services: Son las clases del servicio (una por cada clase del paquete repositories),
encargada de gestionar los datos que se obtienen de ese repositorio y relacionarlo con
otros servicios. Aqui se incluyen los métodos correspondiente al guardado, borrado,
etc. De los elementos del dominio.

» Utilities: Clases java necesarias para la conexién con la base de datos y la inclusién
de datos de prueba necesarios para el manejo de objetos.

= Aporta poco con respecto a lo que se espera de esta seccion

Pagina 6



L™ Project Explorer &3 Yo Type Hierarchy ‘j = i“f,
= E_—é Acme-Certifications [frunk/Acme-Certifications]
29 JAX-WS Web Services
#'zg Deployment Descriptor: Acme-Certifications
= 'Lf* Java Resources
=8 srcjmainjava
- controllers
~H3 controllers.administrator
3 controllers.customer
3 converters
3 domain

5 Forms
- repositories
-} security
-} services
B utilities
-5 srcftestfjava
#-[F srcjtestfresources
#-(# srcfmainfresources
~ #-m Libraries
+ B\ JavaScript Resources
& L,J Deployed Resources
: Eﬁ pom.xml S 12/12/13 6:04 PM anaespcar
- (& src
# (= target

| B

)--E)- B

=+

EJERCICIO:

Vamos a afiadir una nueva funcionalidad a nuestro proyecto donde se podran crear nuevos
usuarios, por lo que serad necesario crear una nueva rama de la baseline para trabajar sobre
ella, y ya cuando verifiquemos que todo funciona correctamente pasaremos la informacién
mediante un merge a la rama principal o baseline.

El ejercicio consiste en afiadir la funcionalidad de poder registrarse en el sistema. La nueva
funcionalidad consiste en dar la posibilidad de poder registrar un nuevo usuario en el sistema.
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SOLUCION: Para ello hemos partido del trunk para crear una nueva rama (branch) y poder
trabajar sobre ella. La siguiente imagen muestra como quedaria la estructura:

L SYN Repository Exploring - Eclipse

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help
4~ Q- io A e

| 7 5¥N Repositories £2 h Coo$ | BIEY T O

2 0 https:/repositorio.informatica.us.esfsvnjdvexwtndhh74fkyl4zj
== branches

RS £ cre-Certifications-BranchPrueba

= taas

(= trunk

#- (= Acme-Certifications

&

Desarrollamos la nueva funcionalidad en la rama. Una vez finalizada, debe pasar las pruebas
para comprobar que funciona correctamente y no hay errores. Pasadas las pruebas realizamos
un merge para unificar los cambios realizados en el branch hacia el trunk.

iy qué pasaria si hay problemas de merge? édénde estd analizado cdémo se gestionarian los
conflictos sintacticos y semdnticos?

En general esta seccién estd muy pobre y muy poco elaborado. No parece que hayais consultado nada
de bibliografia de apoyo o soporte y parece que habéis llegado a una serie de propuestas mas bien
genéricas vy dificiles de argumentar y justificar que no tienen un andlisis critico de por qué se han
tomado las decisiones y por qué se decide hacerlo asi.
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Gestion de la construccion

Requisitos: No soy capaz de entender este parrafo.

Para la construccién del proyecto que estamos trabajando se van a necesitar una serie de
herramientas que nos aportan en la documentacion de éste, y que es recomendada
igualmente para muchos tipos de los principales sistemas operativos (Windows, Linux y OS X)
siempre y cuando sean en su version de 64 bits correspondientes. Nosotros, dada nuestra
experiencia y conocimientos, usaremos una maquina virtual con sistema operativo Windows,
en el que desplegaremos el proyecto indicado.

Ademas, se disponen de una serie de requisitos que nos provienen para que el funcionamiento
de la aplicacion sea el mas dptimo posible. Estos requisitos recomendados son los siguientes:

ipor qué esto y qué tiene
gue ver esto con la gestién
e la construccién?

/ e Almenos, una pantalla de 22,
e 8 GiB de RAM (aunque 16 sea la mejor de las recomendaciones).
L e Undisco duro de 500 GiB de memoria con soporte de 7500 RPM.
e Un procesador Intel i7.
e Un puerto Ethernet de 100 Mbps.
e Una buena tarjeta grafica.

Sin embargo, no se descarta que la aplicacién pueda funcionar igualmente de una manera
correcta con los siguientes requisitos minimos:

e Una pantalla de 15’.
e 2 GiB de RAM.
e Undisco duro de 150 GiB de memoria con soporte de 5700 RPM.

* Un procesador Intel i5. Esta terminologia no es propia de un documento profersional
e Una flecentéXarjeta WIFI.
e Unalecente tprjeta grafica.

A parte de estos requisitos anteriormente mostrados, serdn necesarias también una serie de
herramientas que habra que integrar en nuestro equipo para el correcto funcionamiento de la
aplicacion. Uno de ellos sera el Java Development Kit (JDK), del que necesitaremos instalar la
version 1.7.

Ademas, necesitaremos Eclipse Indigo EE SR2 como entorno de desarrollo integrado. En él
instalaremos una serie de plugins y librerias que nos facilitardn la ejecucién y trabajo de
nuestra aplicacién. Entre estos plugins se encuentra Maven, una herramienta con la que
administraremos los proyectos, su compilacion, ejecucion de prueba, etc.,y Subclipse, con el
que trabajaremos para el control de versiones de la aplicacion.
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Herramientas:

Usaremos la herramienta proporcionada por la empresa Oracle, en concreto, MySQL Server qué tiene
version 5.5, y sus correspondientes conectores que nos ayudaran a la perfecta ejecucion defa que ver con
aplicacion en el servidor. Se trata de un gestor de base de datos bastante robusto e intuitivo a gestion de

la hora de trabajar con él, ademds de estar perfectamente integrado con el entorno de la_construccion?

desarrollo que vamos a usar. /

Como servidor de aplicaciones usaremos la herramienta proporcionada por la famosa empresa n
Apache, concretamente la de Tomcat version 7.0, que al igual que el gestor de base de datos,

estd bastante bien integrado en nuestro entorno de desarrollo. Utilizaremos tanto la versién

de desarrollador como la de servicio, siendo esta ultima la pensada para la ejecucién y
produccién de la aplicacion.

Seran necesarias una serie de pequefias herramientas cuya funcionalidad serd bastante grande

en nuestra aplicacion. Entre ellas, se encuentra la integracién del Framework de Spring, y los
componentes de herramientas muy importantes como Hibernate, Javax, Apache, JQuery... que

Nos Proporci na serie de librerias utiles para el correcto funcionamiento del proyec

Por ultimo comentar que usaremos la herramienta Maven que proporciona una interfaz de
linea de comandos para administrar nuestro proyecto, es decir, limpiarlo, compilarlo, ejecutar
pruebas, etc. La estructura de Maven incluye en nuestro proyecto la carpeta test usada
Unicamente para realizar tests sobre el proyecto. Como hemos desarrollado un software en
Java hemos usado el framework JUnit para las pruebas unitarias del proyecto. Maven también
automatiza la gestion de las dependencias encontradas en pom.xml.

No hemos utilizado la herramienta Maven en si, la hemos utilizado en el entorno de desarrollo
Eclipse descargando el plugin de Maven (The Maven Integration for Eclipse).

& éno hay ningun inconveniente con esta decisién? algo de
estos hemos comentado en clases

La construccion del proyecto solo se realizara cuando se de algunas de las tres ocasiones que

se explican a continuacion. Uno de ellas sera cuando se necesite un nuevo equipo para el
desarrollo de la aplicacidn. Otro aspecto que requiere la construccién serd cuando en alguno
de los equipos ya existentes se produzca una averia que haga que se pierdan datos relevantes.
También se requerird una construccién del proyecto cuando se modifiquen las herramientas
sadas, por ejemplo, si cambidramos la base de datos actual de MySQL.

No entiendo este parrafo que se supone que es el que da informacién
real de vuestro proyecto.

EJERCICIO: ] Mal enunciado.

Usar las herramientas descritas anteriormente para construir un nuevo proyecto.| </ Debe ser un ejercicio

) autocontenido.
SOLUCION:

En primer lugar se procede a instalar todas las herramientas necesarias para trabajar,
nombradas anteriormente.
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Después de tener todo instalado, se procede a configurar MySQL. Se instala una instancia
llamada “localhost” y se crea una cuenta administrador con usuario “root” y contrasefia
“V3rY=5$tRONG=P@S5wO0rdS”. A continuacion usar la cuenta administrador para crear una
cuenta llamada “acme-user” con contrasefia “ACME-Us3r-P@sswOrd” y una ultima cuenta
llamada “acme-manager” con contrasenia “ACME-M@n@ger-6874".

Tras la instalacion de MySQL se procede con la instalacién de Tomcat, en la que sélo se debe

configurarel puerto (80) y el usuario (admin) con su contrasefia (TOmc@t=Adm1nStratOr).

A continuacidn, se ejecuta Eclipse Indigo y se configura el entorno de Java en Eclipse:

'@ Edit JRE o B ] | @ pretererces i T T | e
. Jupe fitter tec] Installed JREs e i
JRE Definition 3 Conast
Y Add, remove or edit JRE definitions. By default, the checked JRE is added to the build path of newly crested Java
Specify attributes for a JRE Y Ant projects.
> Data Management
Help Installed JREs:
JRE home: C:\Program Files\Javatjdid 7.0_11 Directory.. Jova i Locatics Type —
Appeirsiica 7l mhjda 7011 C\Program Files\lava\jdk1 7011 Standard VM R
IRE name: jakl.7.0 11 Build Path mhjre? Ci\Program Files\ava\jrel Standard VM
- Code Style
Default VM Arguments: - | Compiler =
Debug
IRE system libraries: Editor [searche.
= N . . | Installed JREs
@ C:\Program Files\Java\jdkl.7.0_11\jre\lib\resources jar + | | Add External JARSs... Unit
%% C\Program Files\Java\jdidl 7.0 11\jre\lib\rtjar f Properties Fies Editor
rogram Files\Java\jdk1.7.0_11\jre\lib\jsse.jar Javadoc Location... j"' i -
! ! java Persistence
rogram Files\lava\jdkl 7.0 113jre\lib\jce jor S w—— poss Sy
rogram Files\Java\jdil 7.0_11\jre\lib\ charsets jar E Maven
AProgram Files\Java\jdk1.7.0_11\jre\lib\jfr jar Remove A
Plugein Development
A\Program Files\Java\jdk1.7.0_11\jre\lib\ext\access-bridge-64 jar rirds
‘\Program Files\Java\jdll.7.0_11\jre\lib\ext\dnsns.jar Up Remate Systems
:\Program Files\Java\jdkl.7.0_11\jre\lib\ext\jaccess.jar o :“"""""9
w erver
rogram Files\Java\jdk1.7.0_11\jre\lib\ext\localedata jar i
‘\Program Files\Java\jdkl.7.0_11\jre\lib\ ext\sunec.jar «| [ Restore Default Tesminal
Usage Data Collector
Validation
Web
Web Services
XML
2 2 —_—
@ Finish Cancel @ + =

Una vez configurado el JRE, hemos pasado a configurar Tomcat Server, para

borrar el Server existente en la vista de servidores y agregar el requerido:

-
@ New Server Runtime Environment v_—‘ @@lﬂ [.] New Server Runtime Environment v_- @M
New Server Runtime Environment Tomcat Server
Define a new server runtime environment Specify the installation directory
Download additional server adapters Name:
Select the type of runtime environment: Apache Tomcatv7.0 (2)
type filter text Tomcat installation directory:
=4 epache = C\apache-tomcat-7.0.35
f Apache Tomcatv3.2
] Apache Tomcat v4.0 apache-tomcat-7.0.12 | Download and Install...
[ Apache Tomcat v4.1 . JRE:
2 SpscheTancition 1 Workbench default JRE [ installed REs.. |
E_» Apache Tomcat v5.5 orkbenc| aul nstalle Suue
f Apache Tomcat v6.0
E Apache Tomcat v7.0 ==
(& Basic
> & IBM -
Apache Tomcat v7.0 supports J2EE1.2, 1.3, 1.4, and Java EE 5 and 6 Web modules.
[7] Create a new local server
i 2 :
@ Back N ] [ Eoen ] [ Garical O < Back Jext Finish Cancel
\
s =
Pagina
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El resultado quedaria asi:

8] v B - Ecipae [E=E =)

—
File Edt Mavigme Sewch Project Run Window Help

fics~ H-0-Q-  B-G-  OS L~V R IH-H-vErD- o [ inate]
| 10Tt Typether, © O = sk ey | -
ok (o L)
BEl « ~ EHOF mEp~
[= Scrspboak! [, Tomcat 7.0 Server at localhast [Stoppec
5 Servers.

=5
% > 1 = sl 2|
20 Problems 9 Breakpoints [ & Expressions £3 - (= Variables, = 0| D Cansole 1 5 Progress| 4 Search| Ju nt| # & = 05+ — O

*o<t | 4 % U © | Noconsoles to display at this time.

HName Value
% Add new expresion

n i

0 items selected
= ——

Antes de importar el proyecto se configura Eclipse con Maven.

@ clipse Marketplace [ ot
Eclipse Marketplace ﬂ%
=

Select solutions to install. Press Finish to proceed with installation.
Press the information button to see a detailed overview and a link to more information.

" Search | Recent | Popular | installed

|Find: | m2e [ At Markets ~| Al Categories =) @
T B e ——r— T
Provides a m2e connector for Flex maven projects build with the
net flexmojos.ossflexmojos-maven-plugin (version 5 and 6) to Flash Builder.
Supports Right-click...
by Sylvain Lecoy, EPL Install |
Flexmojos Actionscript flex m2e
AA  Maven Integration for Eclipse WTP (Juno) shwe @
Maven Integration for Eclipse WTP (a.k.a me-wtp) aims at providing a tight
integration between Maven Integration for Eclipse (a.k.a m2e) and the Eclipse
Web...
by Eclipse.org, EPL Update
[uninstall] m2e-vitp maven wto m2e m2eclipse
== Maven Integration for Eclipse (Juno and newer) share @ [
m2e provides comprehensive Maven integration for Eclipse. You can use m2e to
[ simple and projects, builds via |_
the... 'S
by Eclipse.org, EPL Install
build java maven Development mavency

© PXoX7

) | s ||

Cuando estd configurado Maven, se importa el proyecto en Eclipse como proyecto Maven:
File=>Import—>Maven—>Existing Maven Project

Import &
Select

Import Existing Maven Projects Eﬂ

Select an import source:
[

@ Java EE -
4 & Maven
L3, Check out Maven Projects from SCM
|1, Bxisting Maven Projects |
(7, Install or deploy an artifact to a Maven repository
L3, Materialize Maven Projects from SCM
(& Plug-in Development
(= Remote Systems
(& Run/Debug
b & Tasks
& Team
& Web
& Web services
& XML 8

@ < Back [ Finsh
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A continuacidn se crea la base de datos y se configura para los usuarios que van a acceder a
ellay sus privilegios. Se configura de la siguiente forma:

drop database if exists = Acme-Certifications ;
create database ' Acme-Certifications ;

grant select, insert, update, delete
on "‘Acme-Certifications™.* to 'acme-user'@'%';

grant select, insert, update, delete, create, drop, references, index, alter,
create temporary tables, lock tables, create view, create routine,

alter routine, execute, trigger, show view

on * Acme-Certifications ".* to 'acme-manager'@'%';

Después de crear la base de datos, se inserta los datos ejecutando la clase del proyecto
“PopulateDatabase.java” que se encuentra en la carpeta src>main—~>java—-> utilities. En la
consola de Eclipse debe aparecer esto:

. .
6L E RN\ 3 = O|(E Console £3 . =3 Progress| 4" Search| Ju JUnit kL EEEERE
%0+ ~ | |<terminated> PopulateDatabase [Java Application] C:\Program Files\Java\jre7\bin\javaw.=xe (21/12/2013 18:01:13)

Persistence unit: ~Acme-Certifications’ -
Mame  Value " ||Database: “Acme-Certifications' (org.hibernate.dialect.MysQLbDialect)
& Ac
Persisting (userAccountl, security.UserAccount, 1
Persisting (userAccount2, security.UserAccount, 2
Persisting (userAccount3, security.Userfccount, 3
Persisting (userAccount4, security.UserAccount, 4
Persisting (userAccountS, security.UserAccount, 5
Persisting (userAccount6, security.UserAccount, 6
Persisting (administratorl, domain.Administrator, 7)
persisting (customerl, domain.Customer, 8)
Persisting (customer2, domain.Customer, 9)
Persisting (customer3, domain.Customer, 18)
Persisting (reviewerl, domain.Reviewer, 11)
Persisting (reviewer2, domain.Reviewer, 12)
persisting (certificationl, domain.Certification, 13)

Persisting (certification2, domain.Certification, 28)

Persisting (certification3, domain.Certification, 25)

Persisting (announcementl, domain.Announcement, 28)

Persisting (announcement2, domain.Announcement, 29)

Persisting (announcement3, domain.Announcement, 38)

Persisting (announcement4, domain.Announcement, 31)

Persisting (announcementS, domain.Announcement, 32)

Persisting (announcementé, domain.Announcement, 33)

Persisting (registrationl, domain.Registration, 34) -

.

Finalmente se ejecuta el Tomcat de la siguiente manera:

1. Botdén derecho en “Tomcat v7.0 Server at localhost”, localizado en “Servers” de
Eclipse (arriba a la derecha) y se selecciona “Add and remove” y se agrega en la parte
de “Configured” el proyecto “Acme-Certifications” y Finish:

Pagina
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' =@ % |
8 —
ﬂAddandRemuue... . EI&M

|92 Java EE ”

Add and Remove

4b Servers 2

Medify the resources that are configured on the server

=% 0

Ea Tomcat v7.0 Server at localhost [Stop|

Movwe resources to the right to configure them on the server

Available: Configured:

5 Acme-Jobs

Add =

1+ | [y Acme-Certifications |

4

LIS 3

ﬁ Debug &2

< Remove

%m0 W |

HBEE 2 E-8-=0

Add All »»

<< Remove All

[] ¥ server is started, publish changes immediately

Cancel

® < Back ”

Mext = |I

2. Pulsamos en la parte de “Servers” de Eclipse el simbolo de “start” y debe aparecer lo
siguiente en consola:

‘

b X

i Project Run  Window Help
0 Q- GO e @RI e B
Type Hierarchﬂ =8 =8 =8
il 230 & ®m e 7
o 1| 5, Tomeat v7.0 Server at localhost [Start
=3 E
5
35 Debug 52 =]
=
i b 0 | - =,
are -
3)( B console i .3 Progress| 4 Search| Ju Junit| B X% GEEE tB-r9-=0O
>

Tomcat v7.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files\Java\jdidl.7.0_11\bin\javaw.exe (21/12/2013 18:09:11)
—||dic 21, 2813 6:89:12 PM org.apache.catalina.core.Apriifecyclelistener init -
INFO: La biblioteca nativa de Apache Tomcat basada en ARP que permite un rendimiente dptimo en entornos de desarrolle ne ha sido hallada en java.library.
dic 21, 2813 £:89:13 PM org.apache.tomcat.util.digester.SetPropertiesRule begin

WARNING: [SetPropertiesRule]{Server/Service/Engine/Host/Context} Setting property 'source’ to 'org.eclipse.jst.jee.server:Acme-Certifications’ did not fi
dic 21, 2813 6:89:13 PM org.apache.coyote.AbstractProtocel init

INFO: Initializing ProtocolHandler [“http-bio-8a3a™"]

dic 21, 20813 6:89:13 PM org.apache.coyote.AbstractProtocel init

INFO: Initializing ProtocolHandler [“ajp-bic-5889"]

dic 21, 2013 6:89:13 PM org.apache.catalina.startup.Catalina load

INFO: Initialization processed in 938 ms

dic 21, 2813 6:89:13 PM org.apache.catalina.core.StandardService startInternal

INFO: Arrancando servicio Catalina

dic 21, 2813 6:89:13 PM org.apache.catalina.core.StandardEngine startInternal

INFO: Starting Servlet Engine: Apache Tomcat/7.@.35

dic 21, 2813 £:89:18 PM org.apache.catalina.core.ApplicationContext log

INFO: No Spring WebApplicationInitializer types detected on classpath

dic 21, 2813 6:89:18 PM org.apache.catalina.core.ApplicationContext log

INFO: Initializing Spring root WebipplicationContext

dic 21, 2013 6:89:28 PM org.apache.coyote.AbstractProtocel start

INFO: Starting ProtocolHandler [“"http-bio-8@88"]

dic 21, 2813 6:89:28 PM org.apache.coyote.AbstractProtocel start

INFO: Starting ProtocolHandler [“"ajp-bio-8889"]

dic 21, 2813 6:89:28 PM arg.apache.catalina.startup.Catalina start

INFO: Server startup in 15828 ms

»

o m 1 3
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Y vya estd el proyecto listo. En nuestro navegador ponemos la direccion:
http://localhost:8080/Acme-Certifications

/s Bienvenidos! x

-

C A [ localhost:8080/Acme-Certifications/
i Aplicaciones (7 Universidad (] Asignaturs 5 @) 7 [ & N[O @ & NR-®P

ACME

Your certification
) companion

w O gy =

a @ ( & & @ O DescargarTorrent [ Foro Android ([ Libros »

£
ENTRAR

en | es

jBienvenidos!

{Bienvenidos a ACME!

Copyright © 2013 ACME, Inc.

| EECEEEY

ES
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Gestion de entregables

“Un entregable es cualquier producto medible y verificable que se elabora para completar un
proyecto o parte de un proyecto. Si el proyecto fuese una fabrica, los entregables son lo que
produce esa fabrica. Existen entregables intermedios (internos), que se utilizan para producir
los entregables finales que validara el cliente del proyecto. Los entregables ayudan a definir el
alcance del proyecto y el avance del trabajo en el proyecto debe ser medido monitoreando el

»i . . i . , .
avance en los entregables.” " | 55 citas literales deben ir en cursiva ademas de entre comilladas.

ipor qué cogéis esta definicion? épara qué?
Un entregable del proyecto se identifica por aportar nueva funcionalidad. En este proyecto se

diferenciaran dos tipos de entregables, uno de ellos sera el entregable final que se entrega al
cliente. Este entregable serd producido por el equipo de gestién de cambios y debe haber
pasado las pruebas necesarias para verificar que la funcionalidad anadida es correcta y no
produce fallos. El equipo de gestion de cambios le proporcionara el entregable al jefe del
proyecto. El otro tipo de entregable son los entregables intermedios, estos serdn producidos
por el equipo de desarrollo hacia el equipo de gestién de cambios que debe probar y buscar
fallos (si los hubiera). Luego este entregable intermedio, después de pasar las pruebas de
validacién, se convertird en un entregable final que el equipo de gestién de cambios le
entregara al jefe del proyecto, el cual se lo facilitara al cliente.

Los roles para la gestion de entregables seran los mismos que para la gestién del cédigo
fuente. Los entregables son encargados por el jefe de proyecto que es el responsable de
coordinar y aceptar que cambios realizar a la aplicacion. Y una vez que el equipo de desarrollo
produce ese cambio, es el equipo de gestion de cambios el que se encarga de revisar la
correcta produccién del entregable y ejecutar su publicacién. La publicacion de un nuevo
entregable se producird por el equipo de gestion de cambios con la realizacion de un path -,
medlantcE Subchpse)&e es la herramienta usada para Ia@mn del'codigo fuente.™

\ARealmente

esto no es asi
Aun ue los parrafos aqui expuestos son mas o menos coherentes con la seccién, la seccién en general

EJERCICIO: adolece de ser MUY pobre.
Definir un patrdn para la entrega de los entregables y poner un ejemplo de este patrén en

relacion al proyecto.

SOLUCION:

Esto no debe ser planteado como un ejercicio, debe ser planteado como una parte de
Existe un patron en la produccidn de entregables con relacién al nimero de versién del |3 seccién

proyecto. Cada entregable tendra siempre el mismo nombre y Unicamente variara el nimero
de versidn que ird avanzando progresivamente segun se refiera a un entregable intermedio o
un entregable final.

Recordemos que un entregable intermedio es aquel que es proporcionado por el equipo de
desarrollo al equipo de gestién de cambios para que este haga las pruebas oportunas en la
busqueda y deteccion de errores. Por tanto esta es una versidn bastante inestable y es por ello
gue su numero de version debe terminar en un nimero impar. Que termine en un nimero
impar significard que la versién es inestable.

Debe ser explicado mucho mejor en todo caso.
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En cambio, los entregables que produce el equipo de gestion de cambios para el jefe del
proyecto ya ha pasado las pruebas de validacién y, por tanto, es un producto estable y
completo que no tiene ningun fallo en su desarrollo y que podria ser usado por el cliente sin
ningun tipo de problema. A este tipo de entregables se le asignard una numeracién par en su
version del entregable. El término de un entregable con una numeracién par significa que este
entregable tiene una gran estabilidad.

Es por ello que si nos en una entrega inicial llamada, por ejemplo, ACME-V1.0, el equipo de
desarrollo proporcionard una nueva funcionalidad del proyecto y realizard un entregable del
proyecto de nombre ACME-V1.1, este llega al equipo de gestién de cambios vy si detecta fallos
es el equipo de desarrollo quien resuelve estos datos y proporcionara otro entregable de
nombre ACME-V1.3. Como se puede comprobar, este entregable sigue siendo inestable por lo
que debe conservar la numeracion impar. Si el entregable pasa las pruebas de validacion
necesarias, al jefe de proyecto le llegard un entregable del proyecto de nombre ACME-V1.4, la
cual es estable y cumple con una nueva funcionalidad completa en comparacién con la version
inicial de ACME-V1.0.
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Gestion del despliegue

“El procedimiento Gestién de Despliegues en Entornos de Produccion tiene como objetivo
asegurar la validez, calidad, sequridad y operatividad de las actividades a desarrollar para
efectuar la puesta en entornos (preproduccion, produccion y formacion) de los sistemas, a fin
de minimizar el riesgo de alteracion de los mismos.” "

Otra definicion mds personal sobre el despliegue, dice que desplegar un sistema significa
instalarlo en un servidor. El primer punto de comienzo sobre el despliegue de un sistema es la
configuracién de pre-produccidn. Se entiende, obviamente, que previos a estos pasos se han
desarrollado las fases de desarrollo del cddigo, y evaluacidon de éste mediante test, lo que
llamamos la fase testing. En esta fase de pre-produccién el desarrollador puede darse cuenta
de errores que haya en la aplicacién previos a la entrega final de esta, ahorrando mucho en
costes en caso de corregir bugs.

. . en una seccion aparte._, .
El primer paso para el despliegue sera proceder a la creacién de un artefacto war (archivo que

contendrd las imagenes, los scripts, los estilos, las vistas, las clases, los archivos de
configuracion...es decir, todo excepto el cédigo fuente de nuestras clases Java).

Una vez tenemos listo el artefacto war, tenemos que desplegarlo en un servidor. En nuestro
caso, el despliegue se realiza sobre un servidor de Tomcat, que provee de una aplicacion para
dirigir nuestro sistema. Ademas, lo podemos configurar para crear un dominio web en local,
gue serd en nuestro caso la url www.acme.com.

los detalles, las justificaciones,...

EJERCICIO:

Realizar un despliegue a partir de un artefacto war de la aplicacién.
SOLUCION:

Para la realizacidn del ejercicio serd necesario tener instalados en la maquina servidores tanto
de base de datos (MySQL en nuestro caso) y de aplicaciones (como hemos dicho
anteriormente, en nuestro caso usaremos un servidor de Tomcat).

El primer paso serd “hackear” nuestro sistema, ya que Iégicamente no vamos a comprar un
dominio para probar el despliegue. Tendremos que modificar el archivo “hosts” donde existe
una traduccion local de los DNS. Para ello, abrimos un terminal como administrador para
poder editar este archivo de configuracién, y escribimos las lineas que podemos ver en la
imagen:

Pagina
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Administrador: C:\Windows\System32\cmd.exe = ]&I

Microsoft Windows [Uersion 6.1.760811
Copyright {(c)> 2089 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:\Windous\system32>cd “Zwindirz\system32\drivers\etc

C:\Windows\System32\drivers\etc>notepad hosts

C:\Windows\System32\drivers\etc>

Posteriormente, pasamos a editar ese archivo de configuracion, y editamos las lineas finales
afiadiendo 127.0.0.1 localhost y 127.0.0.1 www.acme.com en él. Como podemos observar, se

trata de un archivo “vacio”, pues a pesar de tener multitud de escrituras, son todas
comentadas, por lo que pasa a tener funcionalidad desde el momento en el que afiadimos esas
lineas. Se puede ver como quedaria en la siguiente imagen:

g T N
| hosts: Bloc de notas - -— o (S S

rchivo Edicién Formato Ver Ayuda
Copyright (c) 1993-2009 Microsoft Corp.

This is a sample HOSTS file used by Microsoft TCP/IP for windows.

Al

¥

#

#

#

# This file contains the mappings of IP addresses to host names. Each
# entr¥ should be kept on an individual 1ine. The IP address should

# be placed in the first column followed bg the corresponding host name.
# The IP address and the host name should be separated by at least one
# space.

#

# Additionally, comments (such as these) may be inserted on individual
# lines or following the machine name denoted by a "#' symbol.

#
#
#
#
#
#

For example:

102.54.94.97 rhino. acme. com # source server
38.25.63.10 X.acme. com # x client host
Tocalhost name resolution is handled within DNS itself.
127.0.0.1 Tocalhost
127.0.0.1 wwivl. acme. com

El siguiente paso serd el de refrescar nuestra caché de DNS para que asi nuestro sistema
operativo recargue el archivo hosts. Lo haremos escribiendo en la misma terminal el comando:
>ipconfig /flushdns. De paso, podemos comprobar si todo funciona correctamente haciendo
ping a nuestra direccién. Todo ello, se puede ver en la siguiente captura:

Pagina

19



PR -

Administrador: C:\Windows\System32\cmd.e»
C:\Windows\system32>cd “windirZ\system32\driversi\etc
C:\Windows\System32\drivers\etc>notepad hosts

C:\Windows\System32\drivers\etcX>ipconfig/f lushdns

Conf iguracidn IP de Windows

Se vacid correctamente la caché de resolucidn de DNS.
C:\Windows\System32\drivers\etcXping www.acme.com

Haciendo ping a www.acme.com [127.0.8.11 con 32 bhytes de datos:
Respuesta desde 127.0.8.1: bytes=32 tiempo<{im TTL=128
Respuesta desde 127.0.8.1: bytes=32 tiempo<{im TTL=128
Respuesta desde 127.8.8.1: bytes=32 tiempo<{im TTL=128
Respuesta desde 127.0.8.1: bytes=32 tiempo<{im TTL=128

Estadisticas de ping para 127.08.08.1:
Pagquetes: enviados = 4, recibidos = 4, perdidos = 0
Bz perdidos).

Tiempos aproximados de ida y vuelta en milisegundos:
Minimo = @Oms, Maximo = Bms, Media = Bms

C:\Windows\System32\drivers\etc>

Podemos decir que nuestra configuracion de pre-produccion estd completa, por lo que
pasamos entonces a la creacidn del artefacto war para seguir con el procese de despliegue. En
nuestro caso, mediante el entorno de desarrollo eclipse sera muy sencillo crear este artefacto,
ya que sdlo clickando en Export, podemos indicar la creacion, teniendo en cuenta de marcar la
opcidn de Optimizar para nuestro servidor Tomcat, como podemos ver en la captura:

Fijaros que siempre vuestros procesos estan atados a los entornos de desarrollo concretos lo cual es un error y
un antipatrén fre . qQué ' i ? 2 ?

@] Export

WAR Export
Export Web project to the local file system. | @

v

Web project:

Destination: v ‘ Browse... i

Target runtime |
"X| Optimize for a specific server runtime
Apache Tomcat v7.0
Export source files |

Overwrite existing file

s? Finis Cancel

Pagina
20




Una vez creado, es hora ya de pasar al despliegue de nuestra aplicacion en el servidor web. El
primer paso sera arrancar nuestro servicio Tomcat desde la consola de comandos que
teniamos abierta como administrador, y ejecutar los siguientes comandos:

> cd %programfiles%
> cd "Apache Software Foundation\Tomcat 7.0\bin"
>Tomcat7w.exe

Tras ello, presionamos Starty automadticamente arrancara el servicio.

General ;Log On I Logging l Java I Startup I Shutdown‘

Service Name:  Tomcat?
Display name: Apache Tomcat 7.0 Tomcat

Description: Apache Tomcat 7.0.35 Server - http://ftomcat.apache.

Path to executable:

C:\Program Files\Apache Software Foundation\Tomcat 7.0\bin\Tomcat7.

Startup type: Manual vl

Service Status:  Started

Para comenzar a configurar el servidor, abrimos un navegador y entramos en la direccién
http://localhost/manager Se abrird una simple aplicacion de Tomcat que nos ayudara a hacer

el despliegue de nuestra aplicacidon. Indicamos nuestras credenciales de acceso de
administracién, y presionamos en log in. Posteriormente, replegamos los contenidos que no
nos sean Utiles, y dejamos solo el que pone manager, como se ve en la captura siguiente:
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[/ putatorm ae Teetorma: x Y/ Manuat de Maven -£GCx Y\ Maven- Dowrioad Apacr. x Y sms ACHE:Cesications - Ve %Y [3] imanages - =2 *

L ] € | [ localhost/manager/html/undeploy?path=/docs&org.apache.catalina filter RF_NONCE=A18D2F3287F0502CBC44789BAEGADEF3 ]

ll‘onuh: |cx - Replegada aplicacién en Trayecto ntexto /docs | 5

Listar Aplicaciones Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado de Servidor
Trayectoria Version Nombre a Mostrar Ejecutandose Sesiones Comandos
Amancar Parar Recargar Replegar
[manager Ninguno especificado Tomcat Manager cation true
o phosa Aoicat d | Expirar sesiones | sin trabajar 2 30 minutos

© archivo WAR en servidor

Trayectoria de Contexto (opcional)
URL de archivo de Configuracién XML

URL de WAR o Directorio

Desplegar |
Archivo WAR a
Seleccione archivo WAR a cargar | Seleccionar archiv | No se ha seleccionado ningun archmo
| Desplegar |
Revisa a ver si una aplicacion web ha causado fallos de memoria al parar, recargar o replegarse.
Le L&
‘lpo(he—mwenil.l 2P ‘ws Hackathon %28..zip ~ B L05- Hackathon %28..zip ~ & Mostrar todas las descargas.., %

Antes de desplegar nuestro artefacto, serd necesario que iniciemos nuestro servidor de base

de datos MySQL previamente, puesto que serd necesario que esté en ejecucidén antes del
despliegue.

Estos pasos de despliegue manual van en contra de las recomendaciones de un "continuos delivery"
que se han comentado en clases y referenciados en la bibliografia. Debiera conocerse y comentarse
Y por ultimo, el paso final, indicar a la aplicacién de Tomcat nuestro proyecto a desplegar. en la doc

Para ello afiadiremos en “Trayectoria de Contexto” el simbolo ”/” por temas de del proyecto
configuracion, y en “URL de WAR” la direccién del artefacto War que exportamos del

entorno de desarrollo. Pulsamos en desplegar, y tendremos nuestra aplicacion dptima

para visualizar a través de los enlaces http://localhost o www.acme.com.

'ummnﬁ!m %V ') Manual deMaven - EGC  x ¥\, Maven - Download Apaci X Y st ACME-Cendications - Vic' X V (] ‘mensger x
« € | [ localhost/manager/htmi/deploy?org.apache.catalina.filters. CSRF_NONCE=CB1640448£D687E20CD9918E122EA38A

N"Apache ;‘

Software Foundatlon

http://www.apache.org/

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

[ L) pitaforma de Teleforma: * V. [ EGC X VN Maven % Y vms ACME Certications - Vi % Y [] /manager Y 4. Login Bw  SiXT
« C [ www.acme.com/security/logindo so=
L?;‘H Esta pagina esta escrita en \ inglés » | ;Quieres traducirla? ! Traducir | No \ Configuracion~| *

ACME

{ Your certification
2 - companion

Login
User name:

Password:

Logn]

Copyright € 2013 ACME, Inc.
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77

Gestion de incidencias y depuracion

Gestion de incidencias

En primer lugar se debe identificar la incidencia para saber por qué ha ocurrido y que cambios
hay que implementar para solucionar dicha incidencia, ésta pasa a manos del equipo de
control de cambios que la analiza y decide si se admite dicha incidencia y cuando se va a
realizar los cambios para subsanar dicha incidencia o no se admite porque sea un problema
eléctrico o de entorno software (distinto sistema operativo, falta de herramientas
instaladas...).

Cuando una incidencia es admitida, el equipo de gestidon de cambios ordena dichas incidencias
por prioridad (de mayor a menor) y se le asigna la incidencia de mayor prioridad primero al
equipo de desarrollo o especificamente a las personas o persona que programé dicha parte del
codigo. Finalmente dicha persona o equipo se encarga de solventar la incidencia (depuracion).

Muy poquito trabajo en esta seccidén. No hay ni siquiera lo que hemos visto en teoria
Depuracion
La depuracién es realizada por el equipo de desarrollo.

Estos reciben un informe detallado del equipo de gestién de cambios en el que explican
detalladamente los motivos de la incidencia y por qué se ha producido.

En primer lugar el equipo de desarrollo comprueban en su archivos de incidencias (que quedan
registradas todas las incidencias anteriores) si ya se produjo dicha incidencia o parecida, si se
realizd dicha incidencia siguen los pasos y cambios que se realizé en aquella vez comprobando
mas tarde que funciona y pasandole el cambio al equipo de gestion de cambios, para que
comprueben que el cambio se ha realizado correctamente.

Si dicha incidencia nunca ha sido tratada se monta la aplicacion en una maquina virtual, con el
mismo sistema operativo y herramientas en el que ocurrid la incidencia.

A continuacidn intentan diagnosticar y detectar de donde viene el error, para ello al usar
Eclipse como entorno de programacion usan la herramienta DEBUG, en la que van paso a paso
en cada método del cédigo viendo cémo se comporta el programa, realizando un breakpointy
viendo el valor de todas las variables en ese punto.

Realizan hipdtesis de las cosas que habria que cambiar para que la incidencia se solucione. Se
programa en el cddigo cada una de las hipétesis, individualmente y se va anotando los errores
que realizan dichas hipétesis, si hay errores. Comprueban si esa hipdtesis es acertada para
solucionar la incidencia y si lo es realizan el cambio.

Al realizar el cambio comprueban que no da ningun error y el cédigo pasa a manos del equipo
de gestidon de cambios que realiza los mismos pasos que se realizd anteriormente y que
provoco la incidencia que han tratado, si vuelve a dar error se repite el proceso anterior, pero
si el error queda solucionado se aceptan los cambios y archivan el cambio realizado como
ayuda para futuras incidencias.
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EJERCICIO:

Poner el ejemplo de una incidencia y depurarla para encontrar solucion.

SOLUCION:

Un ejemplo seria que el equipo de desarrollo le pasara una un entregable a equipo de gestion
de cambios donde, en uno de los nuevos formularios implementados, el botén de
cancelarredirecciona a una ruta incorrecta donde la pdagina jsp que se indica en la ruta del
botdn cancelar del formulario no existiera. Este es un error que se les ha pasado al equipo de
desarrollo y que observa el equipo de gestidon de cambios al realizar sus pruebas. Esta seria la
vista que se obtendria a dicho error:

L C' | [ localhost: 3080/ Acme-Certifications /anouncement /administrator list.do w =

£ apps A Sample Google ', Acme-Certifications 83 Traductor 4" Acme-Jobs
Oops! It seems that you don't have access to this resource.

Retum to index page

o e < s o - —
14 Start El-N W= LY ¥ Java EE- %)v EH40PM

El equipo de gestion de cambios le pasa al equipo de desarrollo un informe detallado del
problema y es el equipo de desarrollo el encargado, por medio del depurador, de ver qué
datos fluyen bien y cuales no, para obtener la raiz del problema y solucionarlo.
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Bl A @R

=] edit.jsp 3 =8
</form:select> A~
<%—— <form:errors cssClass="error" path="reviewer" /> --%=
<hr /=

<input type="swhmit"™ name="save"
value="<springimwessage code="anrnouncement.save”™ /=" Jrgnbsp:
= <jstl:if test="§{announcement.id != 0} "=
<input type=Tsubmit" nawe="delete"
value=s"<spring:message code="anpouncement.deleta™ S
onclick="return confirm('<spring:message code="anrouncement.confirm.delete
</istliifs
<input type="bution" name="cancel"
value="<spring:messadge code="announgdliient. ca
onclick="javascript: relativeRedir
<br /=

" ll,n'}"

'anouncement Jpdministrator, list.do') ;" S

= “Eoript type="textSjavascriptts

function reloadExawmsi() |
var certificationld = St'select#certifications'].valt]J
var placeholder = §('selectfexams']: oo’
< >

El problema era simple, un error de sintaxis donde a la palabra announcement, le faltaba una
n. El equipo de desarrollo soluciona el problema y le envia un nuevo entregable al equipo de
gestién de cambios.

Pagina

25



Gestion de la variabilidad

Este proyecto no se caracteriza principalmente por su variabilidad, pero tendria una pequefia
parte variable debido a su funcionalidad. Por ejemplo, se ha creado una tabla donde se indica
cémo seria un ejemplo de ello en nuestro proyecto, con su correspondiente modelo de

caracteristicas:

Tabla de variabilidad:

AC1.0 AC2.0 AC3.0
Registro en el
. ) °
sistema
Sistema en espafiol °
Sistema en inglés ° ° °

Modelo de caracteristicas:

Acme Certifications

g

Registro Idioma

Espafiol Inglés

Como se observa el producto AC3.0 tiene variabilidad positiva respecto a AC1.0 y el producto
AC2.0 tiene una variabilidad negativa respecto a AC3.0.

Aunque este apartado estd muy pobre es cierto que en teoria se ha expresado de
manera mas abstracta y por lo tanto es mas dificil de concretar que las demads secciones.
En todo caso, tampoco luce por su profundidad esta seccién.
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Integracion/despliegue continuos

“La integracion continua (continuous integration en inglés) es un modelo informdtico
propuesto inicialmente por Martin Fowler que consiste en hacer integraciones automdticas de
un proyecto lo mds a menudo posible para asi poder detectar fallos cuanto antes. Entendemos
por integracion la compilacion y ejecucion de tests de todo un proyecto. El proceso suele ser,
cada cierto tiempo (horas), descargarse las fuentes desde el gestor de versiones (por ejemplo
CVS, Git, Subversion, Mercurial o Microsoft Visual SourceSafe o Team Foundation Source

. . . wiii L, S
Control) compilarlo, ejecutar tests y generar informes. ipor qué no ponéis la entrada concreta?

Como podemos leer en el parrafo anterior, la integracion continua es un modelo informatico équé es esto?
con el que se busca la deteccién de fallos lo mds temprana posible para asi evitar costes

innecesarios en el ciclo del software. Consiste, entre otras cosas en descargar el proyecto cada

cierto tiempo mediante el control de versiones, para luego compilarlo, ejecutar tests y generar

informes que nos validaran o no la integracion.

Se os olvida que esto deberia ser un documento profesional y en un documento de este tipo
no se hacen referencias a "lo dicho en clase" o a "los apuntes”

Otra definicidon que encontramos en los apuntes de la asignatura entiende la integracion como
la combinacidn de dos o0 mas herramientas de software.

Aqui no se trata de lo que se "podria" hacer sino de lo que proponéis hacer y hacerlo

En el caso del proyecto que abarcamos en nuestro trabajo, no existen mecanismos de
integracién continua, pero dado el entorno con el que trabajamos, y el repositorio del que
disponemos, podriamos crear un mecanismo de integracion continua, usando una herramienta
vista en clase como es “Jenkins”. Con esta herramienta podriamos construir diariamente
nuestro proyecto integrando todos los componentes, lanzar pruebas automaticas previamente
definidas, y obtener informes del resultado de éstas para un correcto seguimiento del
mecanismo. Ademas, siendo en nuestro caso un proyecto Maven, la integracién mediante la
herramienta de Jenkins seria aun mds util y eficiente si cabe.

En la linea de las demas secciones, este apartado estd muy pobre, muy poco elaborado, sin horas invertidas,

sin concretar las cosas.
EJERCICIO:

Integracion del proyecto en la herramienta web de Jenkins.

SOLUCION:

Para ello, lo primero es descargar el paquete de instalacion para Windows versién 1.538, para
evitar problemas de compatibilidad con, por ejemplo, sistemas operativos de Windows 8.

El primer paso sera configurar Jenkins, y dado que el acceso a él es publico, deberiamos
crearnos unas credenciales de acceso antes de crear nuestro proyecto. A continuacidn,
crearemos una tarea en Jenkins, de modo que soporte nuestro proyecto Maven, por lo que al
crearla nos aseguramos de que es tal cual nuestro proyecto.
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A la hora de crearlo necesitaremos indicar la ruta del cddigo fuente de nuestro proyecto
(integrado en un repositorio local de subversion, para poder realizar la integracion continua),
ademas de indicar que se hace con el cddigo y qué hacer cuando acabe. De este modo, Jenkins
acudirad directamente a la ultima versién valida de nuestro proyecto. Posteriormente, habra
que indicar en el disparador de ejecucidn cada cuanto tiempo queremos que Jenkins construya
el proyecto, lo cual, tras lo visto en la asignatura deberia ser una vez al dia, para asi optimizar
el rendimiento y la consecucién de errores de nuestro trabajo.

Hay que tener en cuenta que al hacer el checkout de nuestro proyecto en la herramienta de
Jenkins, se sube a un repositorio central. Jenkins se programara para que cada cierto tiempo
se traiga el cddigo del programa y lo pruebe. Hay opciones de traerlo desde cero siempre, o de
actualizar los cambios.

Una vez configurado todo, Jenkins se encargara de construir el proyecto integrando todos los
componentes segln se indiquen en el pom.xml (véase captural) y del lanzamiento de una
serie de pruebas que han sido previamente programadas (véase captura2). Automaticamente
se obtendran una serie de informes que permitan hacer el seguimiento del proyecto y si han
sido o no satisfactorias las pruebas realizadas.

[m] Acme-Certifications/pomxml &2

<dependencies>

e | <!-- Spring Framework -->

>org.springframework</gro
Id>spring-webmyc</ar

<groupId>org.springframework</groupId>
ifactId>spring-orm</artifactId>
n>3.2.4.RELEASE</version>

</dependency>

<dependency>
d>org.springframework</
<artifactId>spring-tx</arti
<version>3.2.4.RELEASE</version>
p

roupId>

</dependency>

<!-- Spring Framework - Data -->

Overview | Dependencies | Dependency Hierarchy | Effective POM | pom.xml

Captural
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| 1] CustomerServiceTest java X

public void authenticate(String username){
UserDetails userDetails;
TestingAuthenticationToken authenticationToken;
SecurityContext context;

userDetails = loginService.loadUserByUsername(username);
authenticationToken =

new TestingAuthenticationToken(userDetails, null);
context = SecurityContextHolder.getContext();
context.setAuthentication(authenticationToken);

}
//TESTS

Test
ublic void checkSave(){
Customer c= new Customer();
c.setAddress("Calle Hijuelilla");
.setName("Esperanza™);
.setEmail("esperanzafhotmail.com”);
.setPhone("669669696") ;

//c.setRegistrations(new HashSet<Registration>());

@
p

nnNnnNn

UserAccount ua=new UserAccount();
ua.setPassword("esped9"”);
ua.setUsername("89_Espe");

Collection<Authority> aut=new HashSet<Authority>();
Authority au = new Authority();
au.setAuthority(Authority.CUSTOMER);

aut.add(au);

ua.setAuthorities(aut);

c.setUserAccount(ua);

customerService.save(c);
System.out.println(c.getName()+", create customer: " +c.getAddress());

Captura2

En la realizacidn del ejercicio pueden surgir una serie de problemas que se podran resolver
segln se indica a continuacion:

- Pueden aparecer problemas referentes al puerto donde se inicie Jenkins, por lo que
tendremos que abrir la consola de comandos y ejecutar el siguiente script para
cambiar el puerto de salida:

o C:\Users\practica\jenkins\ = java -jar jenkins.war --httpPort=8082

- Puede darnos problemas a la hora de indicar el repositorio de subversion. Lo Unico que
hay que hacer es afiadir los credenciales de acceso de projetsii, para que asi este error
de acceso desaparezca.

- Habra que instalar el plugin de maven en la aplicacion web de Jenkins, por lo que
vamos al apartado de administrar Jenkins, y pulsamos en configurar sistema. Ahi debe
aparecer Maven, por lo que debemos afiadir un instalador, que sera el que muestra
Apache 3.1.1. Debemos parar y volver a inicializar Jenkins tras este paso, para que se
reconozca el nuevo plugin instalado.

- Recordar siempre que la ejecucién es siempre en el servidor desde el que procede, y
no en nuestro ordenador.

Esta parte estd mejor y algo referis a que habéis usado las herramientas pero creo que, en general,
en el documento proponéis en los ejercicios cosas que deberian ir en el nldcleo de la seccién.
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Mapa de herramientas

El mapa hay que explicarlo y detallarlo. No se trata de hacer
algo por hacerlo, deberia servirle a otro equipo de vuestra
organizacién para replicar las cosas.

Tomcat Control de Servidor de Servidor de
versiones aplicaciones base de datos

Base de datos

|

Servidor de integracion
continua

Nuestra aplicacidn esta directamente conectada a un repositorio de control de versiones, pero
una relacién que podria afiadirse para mejorar el sistema en general, es introducir un servidor
de integracion continua entre ambos.

Pagina

30



Conclusiones

Pero eso no deberia haber sido un problema

Nos hemos enfrentado a un proyecto que, la verdad, poseia bastante poco contenido del visto
en las clases de teoria y précticas, por lo que nos ha sido imposible el reconocer muchos de los
apartados que teniamos que incluir en este documento. A pesar de ello, creemos que ha sido
una buena practica pues hemos afrontado detalles del mundo del software que no tienen la
visibilidad de por ejemplo, el cédigo, pero en cambio son tan importantes como él, pues
debemos presentar unos proyectos con las herramientas suficientes para garantizar de él un
trabajo robusto y eficiente, por lo que el conocimiento y utilizacién de éstas técnicas es muy
importante en lo que al fin y al cabo se requiere, un software eficiente y de calidad.

Respecto a las técnicas utilizadas, hemos aprendido que el uso de repositorios de control de
versiones es bastante util, ya no solo para el salvado y compartimento de éste respecto al
trabajo que realicemos sobre él, sino también en el concepto de poder integrar herramientas
como la de Jenkins, que nos lo analice periddicamente en busca de fallos para una correcta
ejecucién. Ademas, otras herramientas como Maven nos permiten una integracién de
diferentes frameworks y plugins sélo mediante un archivo de configuraciéon bien
implementado, cosa harto dificil pues esto de integrar determinados frameworks en un mismo
entorno de desarrollo viene a dar muchos problemas de compatibilidades, y se encuentra en
Maven una buena solucidn. Por otro lado, el uso de herramientas como la proporcionada por
Projetsii nos ha permitido una buena organizacion respecto a las tareas a determinar, estudio
de tiempos dedicados a cada tarea... es decir, organizacién, algo muy util y que apenas se
aprecia su importancia en el tema de desarrollo del software-

En fin, ha sido un bonito proyecto donde quizas no hayamos elegido un buen proyecto inicial
puesto que faltaban muchas de las herramientas que teniamos que estudiar y hemos tenido
que integrarlas casi todas nosotros, pero en cambio, éste hecho también puede habernos
favorecido puesto que ha sido necesario el total estudio de la herramienta previo paso a
integrarlo en nuestro proyecto. La clave en futuros softwares ha quedado muy clara, y es,
ademads de una buena implementacién de cédigo, una buena documentacion de éste con sus
respectivas herramientas que integren todo lo visto para que se obtenga lo que todo ingeniero
del software debe buscar, es decir, un software de calidad.
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Glosario de términos

Baseline: Es la linea base del proyecto del que se parte. Cuando existan cambios importantes
al proyecto, actualizaremos la linea de base. No mezclar definiciones con procedimientos

Branch: Es una nueva rama de desarrollo que consiste en una copia del cddigo o la rama de la
gue deriva. Se utiliza cuando se va a afiadir funcionalidad o modificar una parte del cédigo,
para no molestar ni interferir en los cambios que otros puedan estar haciendo al mismo
tiempo.

Diff: Se llama diff a la accidn de elegir qué cambios se afaden y cudles no, cuando se produce
un conflicto dentro del cddigo fuente.

Merge: Mecanismo por el cual integramos los cambios realizados desde el trunk a un branch o
desde un branch concreto al trunk.

Se llama path a una versidn terminada de algln branch, es decir, realizamos un path
.cuando tenemos una version util de una rama o branch.

No entiendo esta definicién, éde donde sale? iddonde la habéis visto?

Bibliografia: /_ll £~

7http://iaap-WOdereSS-Com/ édénde esta la entrada concreta de la que se ha sacado?
ff_http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/procedimiento/lZ
"http://es.wikipedia.org
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