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Paella valenciana Paella de marisco

Arroz con cosas

Paella de verduras

Paella de arroz negro Paella de pollo

2. Variabilidad en la vida real



Producción en
masa

Producir eficazmente 
una gran cantidad de 
productos 
estandarizados
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3. Variabilidad en software

¿Variabilidad en software? ¿Cómo…?



3. Variabilidad en software



Common features Variable features
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Common features

Variable features

4. Modelos de variabilidad
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5. Técnicas comunes

Parámetros y
configuraciones

Módulos y
plugins

Feature 
flags

¿Ejemplos reales en UVLHub?
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6. Importancia de la gestión de la variabilidad

Reducir costos y tiempo

• Software totalmente nuevo para cada 
situación -> proceso largo y caro

• La variabilidad permite que el 
software se adapte a cada situación 
con configuraciones específicas

• Ahorra tiempo y recursos



6. Importancia de la gestión de la variabilidad

Personalización sin duplicación

• Opciones y configuraciones desde el 
diseño

• Se evita la duplicidad del código

• Se reducen los esfuerzos de 
desarrollo cada vez que se necesita 
una versión distinta del software.



6. Importancia de la gestión de la variabilidad

La variabilidad es fundamental para hacer que el 
software sea flexible, reutilizable y escalable
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7. ¡Al lío!

Pensamiento computacional
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snap.berkeley.edu

Reto 1: Hola mundo variable

• “¡Hola!”
• “Me llamo EGCy”
• “¿Cómo te llamas?”

“Encantado de saludarte, XXX”

https://snap.berkeley.edu/
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• “¡Hola!”
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“Encantado de saludarte, XXX”

Clone & own



7. ¡Al lío!

Reto 1: Hola mundo variable

• “¡Hola!”
• “Me llamo EGCy”
• “¿Cómo te llamas?”

“Encantado de saludarte, XXX”

Runtime variability
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Reto 1: Hola mundo variable

• “¡Hola!”
• “Me llamo EGCy”
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“Encantado de saludarte, XXX”

Feature oriented programming

Ejemplo

https://snap.berkeley.edu/project?username=programamoses&projectname=Variability_Demo_Metaprogramming
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Reto 2: Laberinto variable

Feature oriented programming

• Dos niveles de dificultad
• Nivel 1:

• Enemigo movimiento básico
• Nivel 2: 

• Enemigo movimiento rápido
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Reto 2: Laberinto variable

• Dos niveles de dificultad
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• Enemigo movimiento básico
• Nivel 2: 

• Enemigo movimiento rápido

Feature oriented programming

Proyecto base

https://snap.berkeley.edu/project?username=programamoses&projectname=Maze%20with%20features%20%28to%20fork%29


7. ¡Al lío!

¡Queremos saber tu opinión!

Encuesta

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhKDoPWYu733yLf2PconSWVu-ddqFXkX_irlXS-M6_mnAYGw/viewform?usp=sf_link
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