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1 Resumen.

En este documento se recoge toda la informacién relevante sobre el estudio del
desarrollo, construccién y distribucién del subproyecto Deliberaciones perteneciente al
proyecto del grupo Agora@US, siendo una guia para la Gestién de la Configuracion del
proyecto.

Por tanto, podemos afirmar que se ha realizado una revisiéon del uso de herramientas
que nos permitan al equipo realizar el desarrollo de las tareas de gestién del proyecto de
forma organizada, clara y dinamica. Para realizar esto sera necesario gestionar areas como;
codigo fuente, entregables, construccion, depuracion, incidencias, depuracion, variabilidad,
integracion y despliegue continuo dentro de nuestro subsistemas y del sistema completo del
cual formamos parte.

En la informacién recogida en este documento podremos encontrar informacion
relevante acerca de diferentes aspectos de la gestion de proyectos, incluyendo en ellas
también las técnicas usadas para la correcta utilizaciéon como algunos enunciados de
ejemplos que nos ayuden a entender mejor lo explicado en cada seccion.

Para la realizacion de este documento ha sido necesario consultar y recopilar
informacion de las fuentes nombrada en la Bibliografia (Véase apartado 10). Ademas de
esto usando los contenidos vistos en la asignatura se ha realizado un analisis de las
herramientas necesarias para el correcto desarrollo de nuestro proyecto, teniendo en cuenta
siempre las necesidades del equipo.

Hemos facilitado en el documento un mapa de herramientas donde detallamos las
herramientas utilizadas y la integracion entre ellas, mostrando como se relacionan entre
ellas para el correcto desarrollo del proyecto.

Por dultimo, exponemos una conclusion sobre la gestion de nuestro proyecto
Agora@US-Deliberaciones y sobre los aspectos detallados a lo largo del documento.
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2 Introduccion.

Este proyecto ha surgido a rafz de la asignatura Evoluciéon y Gestion de la
Configuracion, de cuarto curso del Grado de Ingenierfa Informatica — Ingenieria del
Software. En clase se nos plante6 realizar un proyecto similar al realizado por unos
antiguos compafieros de la Escuela, llamado Agora Voting, el profesor de la asignatura nos
plante6 realizar un proyecto similar Agora@US, dividiendo dicho proyecto en
subproyectos mas pequefios como: Autenticacion, Administracién y creacién de voto,
Cabina de votacion,. ..

Todos los miembros de este grupo decidimos optar por el subproyecto
Deliberaciones, este no era uno de los subsistemas facilitados. Es un subsistema que
consiste en una BBDD de comentarios. Se almacenaran los comentarios con informacion
relevante del votante que lo realiza y fecha del dia que lo realiz6. Los comentarios sélo
podran ser realizados por un votante autentificado y censado en la votacion a deliberar.

En el documento actual va a encontrar informacién y datos relevantes de nuestro
subsistema y del subsistema completo, ademas de ejemplos genéricos. A continuacién se
detalla como se encuentra estructura el documento.

- Resumen e Introducciéon: En estos apartados se pondra en contexto al lector del
documento, dandole a conocer que proyectos hemos seleccionado.

- Gestidn del codigo fuente: falta poner algo, no?

- Gestion de la construccion e integracion continua: Se definiran los procesos que
se usan a la hora de construir el proyecto, como las herramientas utilizadas,

mecanismos 1C,...

- Gestion del cambio, incidencias y depuracion: Se detallaran los mecanismo de

depuracion, procesos, roles,... utilizados durante la vida del proyecto.

- Gestion de liberaciones, despliegue y entregas: Se detallara que es un entregable,
como generarlos e identificarlos, y diversos aspectos que son relevantes de los

entregables

- Gestion de la variabilidad: Explica los mecanismos empleados, o que pueden ser
utilizados para gestionar la variabilidad en el proyecto, y en caso de no existir, define
cémo podria llegar a incluirse.

- También contiene un Mapa de herramientas cémo las distintas herramientas se
interconectan para poder gestionar y desarrollar el codigo eficientemente tanto el de
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nuestro subsistema como el proyecto completo Agora@US vy se finalizara el
documento con una Conclusiéon, Anexos y Bibliografia.

3 Gestion del cédigo fuente.

3.1 Ramas.

necesitar no es el verbo, seria "usar"

Para el desarrollo del codigo fuente en Deliberaciones necesitamos la herramienta de
gestion de codigo github que nos permitira tener un repositorio del cédigo dénde podemos
crear ramas segun las necesidades que tengamos a lo largo del proyecto.

En este proyecto existen tres tipos de ramas, master es la rama principal del proyecto y
contiene el codigo definitivo que finalmente serd el cédigo entregado. Una rama para la
documentacién del proyecto llamada nombreRama, que contendra todos los entregables
mas importantes del proyecto. Por dltimo, la ramanombreRamaque sera la rama destinada
a la implementacion de la nueva funcionalidad.

Puede darse el caso durante la gestion del cédigo fuente fuera necesario en algun
momento afiadir una nueva rama al proyecto, usariamos la siguiente instruccion:

>> git branch nombreRama

Cuando necesitemos afadir nuevos archivos o documentos, se debe realizar antes de
hacer el commit para que asi estén en el repositorio local, sino se perderian dichos archivos
o documentos, procedemos con la siguiente instruccioén para afiadir el archivo a alguna de
las ramas existentes del proyecto:

>>git add nombreArchivo.extension
Los commit se realizaran
>>git commit —m “Comentario”

Para unir una rama a la rama principal nos situaremos sobre la principal y usaremos la
siguiente instruccion:

>>git checkout master

>>git merge nombreRama

Falta dar una vision global de cudndo y por qué crear ramas. La politica de creaciéon y
destruccién. Co6mo y cuando se hacen "merge" El tema de los comandos concretos
de git para esto seria parte de un ejercicio pero no necesariamente formaria parte

de este apartado.
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3.2 Parches.

Si en algiin momento a lo largo de la gestion del codigo fuente se desea afiadir parches a
una determinada rama tenemos que realizar lo siguiente:

Creamos la rama donde podremos realizar el parche:

>>gitcheckout =b (nombreEspacioTrabajo)

, ) {Qué es? écdmo lo usais?
Introducir un parche mediante una URL:

>>git( cl patch)https: //.... (utl Trabajo)

Introduciremos el parche a través de numeros de cuestion:

-
—

>>git cl patch (12345)

le pasa lo mismo que a la seccién 3.2

3.3 Aprobacion de cambios.

A lo largo de la gestion del cédigo fuente puede darse el caso de que sutjan

conflictos tanto sintacticos como semanticos, por lo que en estos casos se reuniran los
miembros necesarios para la aprobaciéon de cambios, realizando asi un estudio de las
diferencias existentes entre los c6digos conflictivos y decidir la manera de resolverlo, ya
sea realizando una adaptacion del cédigo en conflicto o descartar uno de ellos.

El equipo de trabajo se ha dividido en dos equipos:
Equipo de desarrollo de codigo y gestion de Git:
José Maria Caballero

Antonio Leo6n

Rafael Rodriguez
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- Equipo de documentacion:
Raquel Cerrato
Julio Pineda
Salvador Herrera
Francisco Javier Reina
Edwin P. Arévalo
Daniel Toledo

Cada uno de los equipos se reunirin y acordaran si se aprueban los cambios
realizados en cada equipo o no, y mas tarde se pondra en consentimiento del otro equipo
para verificar dicha aprobacién de los cambios realizados.

lo mismo: poco completo y no claro

3.4 Roles en la gestion del caodigo.

En la gestién del codigo fuente hemos utilizado los siguientes roles.

- Desarrolladores de cédigo: Son aquellos miembros del grupo de trabajo
encargados de generar codigo y de desarrollar las nuevas funcionalidades del
subproyecto Deliberaciones del proyecto Agora@US, Estos son los encargados de
realizar los commit del proyecto. Una vez que finalizan el trabajo que les ha sido
pedido, deben comunicarselo a los Supervisores de cédigo.

- Supervisores de codigo: Son aquellos miembros del grupo de trabajo encargados
de aprobar el cédigo de determinadas areas concretas del trabajo en el que estin
especializados, verificando que los cambios realizados por los desarrolladores de
cédigo pasan todas las pruebas necesarias y que ademas cumplen la nueva
tuncionalidad requerida.

- Supervisores de rama: Son aquellos miembros del grupo de trabajo encargados de
supervisar las ramas y verificar que se estan realizando correctamente ...

estan bien estos roles pero deberia explicarse por qué surgen asi, por qué se han
elegido estos roles, ejemplos de cémo se han ejercido los roles,...
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3.5 Politicas de nombres y estilos.

Las politicas de nombres y estilos utilizadas en este proyecto, como norma general
vamos a utilizar las politicas de estilos predefinidos de Java, que se pueden encontrar en la
web  http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconvtoc-136057.html, ademas de
seguir un estilo propio que va a ser las definido a continuacioén:

- Estilo cédigo Java: A lo largo de todo el proyecto usaremos UTF-8 para controlar
los problemas que puede surgir con las tildes y con el caracter “4”. El nombre de las
clases comenzaran por mayusculas y cada palabra que lo forme también en Java lo
escribirfamos; “CreaccionNuevaClase”. El nombre de los atributos y métodos deben
ir en minusculas, a no ser que sea un nombre compuesto por mas de una palabra ira
todo en minudscula salvo la primera letra de la palabra nueva, por ejemplo “Creacioén
nuevo tema” en Java lo escribirfamos: “creaccionNuevoTema”.

- Es muy aconsejable que dentro de cada clase los métodos se encuentren bien
comentados de forma clara, para que un miembro que no haya realizado esa
funcionalidad pueda saber rapida que es lo que realiza cada método de cada clase,
para escribir comentarios importantes lo sefialaremos con esta forma de realizar
comentario en eclipse “/** comentatrio **/” esto lo usaremos por ejemplo para
aclarar que realiza cada método, si por el contrario los comentarios son para
otientarnos o recordar algo sin llegar a ser importante usatemos “// comentario”

1| Hilo.java *| Iser,java i

firelation3hips

Collection<Comnent> colments;
Collection<Hilo> threads:

ANotMull

[ oneToMany (mappedBy="user ™)

public Collection<Commnent> getCorments (] §
return comments:;

i

ll."ff?f
* Canbia de walor al atributo comments
* connents
wf

public void setComments (Collection<Comoent:> comments) |
this.comrents = Ccomments;
H
ANotMNull
[ OneToMany (mappedBy="user ™)
public Collection<Hilo»> getThreads() |
return threads:;
H
public void setThreads(Collection<Hilox» threads)
— this.threads = threads; —_—

iése han usado herramientas para gestionar los estilos del c6digo??
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3.6 Ejercicios.

. . . €jercicio bastante siempre y no tan relacionado con el subsitema
Ejercicio 1: Crear una rama a partir de la rama principal afiadir un archivo y

comprobar que se puede cambiar de rama correctamente.

Primero nos situamos en la carpeta donde esté nuestro repositorio e iniciamos git.

m Simbolo del sistema - o

22-10-2014 16:80 <DIR> ..
22-10-2014 16:88 A README.md
1 archivos a tes

by
2 dirs 337.627.459.584 hytes libres

C:slserssAntonio—PCsDesktopstest .gitrgit init
Reinitialized existing Git repository in C:/Users/Antonio—PCrDesktopstest.git/.g
its

A continuacion creamos la nueva rama.

C:~“Users“Antonio—-FCx\Desktoptest.git>git checkout -b pruebal
Switched to a new branch ’pruebal’

IC:slUserssAntonio—PCuDesktopstest _git>_

Por dltimo afiadimos el archivo a la rama mediante el comando add
(gitaddnombre_archivo), hacemos commit (git commit -m ""Nombre del commit") y
posteriormente lo subimos al repositorio mediante push (git push origin
nombre_denuestro_respositorio).

C:sUsers“Antonio—PC:\Desktop“test.git>git add prueba.txt

C:sUsers~Antonio—PCxDesktoptest.git>git commit —m "Commit Prueha 1%
[pruebal ?9clel2] Commit Prueba 1

1 file changed,. 1 insertion{+>

create mode 1808644 prueha.txt

C:sUszserssAntonio—PC:Desktop~test._ git>git push origin pruebal
Username for *‘https:ssgithub.com’: antleocar

Password for "https:/rsantleocarfgithub.com’:

Counting ohjects: 4, done.

Delta compression wusing up to & threads.

Compressing ohjects: 18@x (2-2>, done.

hiting objects: 188x <(3-3>,. 295 hytes | @ hytesrss, done.
Total 3 (delta B>, reused B (delta @8>

To https:-//github.coms/antleocar/EGC.git

#* [new hranchl pruebal —-> pruehbal

11
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Ejercicio 2: Hacer un commit.

Nos aseguramos de que no estamos situados en la rama que queremos borrar y
ejecutamos el siguiente comando:

igin https://github.comsantleocar~Deliberaciones.git
atal: remote origin already exists.

sUserssAntonio—PCuDesktop UNIUERSIDADSNEGCDeliberaciones . git>git checkout docw
ementos

error: pathspec ‘docuementos’ did not match any filefs» known to git.

ssUserssAntonio—PCADesktops UNIUERS IDADSNEGC-Deliberaciones .git>git checkout docuw
entos

lready on *‘documentos’

ssUserssAntonio—PCuDesktop UNIUERS IDADSNEGC-Deliberaciones .git>git add “"Taller d
¢ creacion de grupos.txt'
atal: pathspec ‘Taller de creacion de grupes.txt’ did not match any files

sUserssAntonio—PCuDesktop~UNIUERS IDADS~EGC~Deliberaciones . .git>git add “"Taller d
g creacion de grupos .txt'

tslUzerssAntonio—PCxDesktop~UNIUERSI DADSEGC~Deliberaciones .git*git commit —m "'Su
ida de primer entregahle de la wiki™

[documentos 76954hd] Subida de primer entregahle de la wiki

1 file changed, 35 insertions(+>

create mode 188644 Taller de creacion de grupos .txt

sUzerssAntonio—PCuDesktop~UNIUVERSI DAD~EGC~Deliberaciones.

C=~Userss»Antonio-PC:\Deszktop-test.gitigit checkout pruebal
Already on ’pruebal’

C=~Userss»Antonio-PC:\Desktop-test . git>git rebase master
Current branch pruebal is up to date.

En muchos sitios los comandos no estd bien escritos

Ejercicio 4: Elimina¥ la rama.

Nos aseguramos de qug no estamos situados en la rama que queremos borrar y
ando:

@1ombre_de_la_rama_que_queramos_borrar

‘ C:-“Users“Antonio—PC-Desktopstest.git>git branch -D pruebhal

ejecutamos el siguiente ¢

Deleted branch pruebal (was 7%clel2).

12
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Ejercicio 5: Realizar copia del repositotio.

AGORA

VOTING SYSTEM

Nos aseguramos de elegir la carpeta en la que queremos que se cree una copia del

proyecto, para ello ejecutamos los siguientes comandos:

C:xUzerssAntonio—PCxDocuments~Muevo Deliberaciones>git clone https: sgithub.con/

ECGDeliberaciones/proyecto.git
Cloning dinto ‘proyecto’ ...
remote : Cuunting_ohjects: 263, d

one.
: Compressing ohjects: 188x {(154-154), done.
: Total 263 <{delta 189>, reused 242 (delta 27>
] s: 1882 (263-263>, 3279.17 KiB | 42 .80 KiBrs,. done.
: 18\x 189-189>,. done.
Checking connectivity... done.

Ejercicios en general muy basicos de git

Lo ideal seria usar los ejercicios para trabajar con ejemplos reales que hayais usado

en vuestro proyecto

13
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4 Gestion de la construccion e integracion
continua.

4.1 Herramientas usadas.

Las herramientas que hemos usado para desarrollar nuestro médulo del proyecto son:

e Apache Tomcat Developer 7.0.35
e Apache Tomcat Service 7.0.35

e MySQL Server 5.5

e Apache Maven 3.1.0

e Eclipse Indigo

e JDK7.ull

e Conjunto de utilidades necesarias: Framework Spring MVC 3.2.4, Hibernate 4.2.3,
JPA (Javax 2.5y JPQL).

Procedemos a describir brevemente las caracteristicas principales de cada una de las

herramientas citadas antetiormente: , .
¢ entas citadas ormente (no seria realmente necesario)

Apache Tomcat Developer 7.0.35 es el servidor de aplicaciones que hemos elegido.
Junto a esta herramienta se usa también la versién Service 7.0.35, que es la que se encarga
de lanzar el proceso de ejecucion del sistema de informacion web que hemos creado.

El sistema gestor de bases de datos que hemos utilizado es MySQL Server 5.5. Se trata
de un SGBD muy utilizado en aplicaciones web y de contrastada eficacia, de administracion
relacional de bases de datos y un software de c6digo abierto.

Maven es la herramienta elegida para gestionar el proyecto Java de nuestra aplicacion.
Es un elemento muy interesante dado que es capaz de descargar dinamicamente bibliotecas
y plugins necesarios de un repositorio, afladiendo dependencias necesarias. Ademas, se
puede gestionar el proyecto desde una linea de comandos, haciendo tareas basicas como
compilar, ejecutar o limpiar dicho proyecto.

En lo referente al entorno de desarrollo integrado, hemos utilizado Eclipse Indigo, por
la razén de que ya tenfamos constancia que era la version de Eclipse que mejor funcionaba

con el resto de componentes utilizados.

14
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De manera analoga al parrafo anterior, se ha usado el JDK 7.ull debido a que su

contrastado buen funcionamiento con el resto de componentes.

Por ultimo, vamos a describir de manera somera el resto de utilidades utilizadas. El
Framework Spring es un conjunto de moédulos que podemos usar a nuestro antojo, como
por ejemplo en nuestro caso, que hemos usado el médulo Spring MVC, Modelo Vista
Controlador. El nucleo de Spring realiza una inyecciéon de dependencias, lo que significa
que la creacion de objetos las lleva a cabo un contendor externo inyectaindolos a otros
objetos que dependan de los primeros. Esto nos proporciona una mayor limpieza de
nuestro codigo, ya que desaparecera de él toda la creacién de objetos y dependencias. Para
reflejar las relaciones entre los objetos y la creacién de éstos, tendremos un fichero XML

que gestionara estas caracteristicas.

Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para Java que
lleva a cabo el mapeo de atributos de una base de datos relacional tipica y el modelo de
objetos de nuestra aplicacion, mediante archivos declarativos como XML y anotaciones en
los beans de las entidades para establecer las relaciones entre ellas en la base de datos. Es
un software libre con licencia GNU LGPL.

JPA (Java Persistence API) es la API de persistencia de datos que hemos usado en el
proyecto. Se trata de un framework de Java que se encarga de manejar datos relacionales en
las aplicaciones. Esta API esta definida en el paquete Javax.persistence y también esta
relacionada con el lenguaje de consulta Java Persistence Query Languaje (JPQL). JPQL se
usa para hacer consultas contra las entidades almacenadas en una base de datos relacional
(MySQL Server 5.5 en nuestro caso). Esta inspirado en el lenguaje SQL y su sintaxis es
muy similar. Sin embargo, JPQL opera con objetos entidad de JPA, en lugar de hacerlo
directamente con las tablas de la base de datos, lo cual otorga mucha flexibilidad a las
consultas, puesto que se realizan sobre objetos, con todas sus ventajas de acceso a métodos

y atributos de cada uno.

15
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4.3 Realizaciéon construccion del proyecto.

A la hora de llevar a cabo este apartado, hay que decir que existen tres tipos de

situaciones en las que se llevara a cabo la construccién de nuestro proyecto:

La primera es por el hecho de comenzar a desarrollarlo. Para que los programadores
puedan comenzar a trabajar necesitan tener unas pautas a seguir para montar el entorno
donde desarrollar el software requerido. Esta es la opciéon mas légica y la que con mas

y

trecuencia hara que llevemos a cabo este proceso.

La segunda situacion es la incorporacién de un nuevo miembro al equipo de trabajo,

el cual necesitara de un entorno nuevo para poder comenzar a trabajar.

La tercera viene determinada por el hecho de que algun entorno quede inestable por
algiin error inesperado y las personas que estén haciendo uso de él se queden paradas por
no tener el entorno de desarrollo disponible. Hay que matizar que cuando mencionamos
“error inesperado” nos estamos refiriendo a cualquier incidencia relacionada con el entorno
de trabajo que pueda alterar el flujo normal de trabajo: errores en la base de datos, fallos del
servidor web, inconsistencias del workspace, etc.

Con objeto de facilitar la tarea de construccién, hemos creado una maquina virtual
con todo el procedimiento de configuracion preparado para en caso de tener que realizar
una nueva construccion del proyecto, ésta sea inmediata y el tiempo perdido en arreglar el

imprevisto sea el minimo posible. | o asante. Mas detalles seran de apreciar y le darian

, ..valpr al apartado - :
Para realizar la construccioh de RUEHED en(%orno de trabajo, vamos a necesitar las

herramientas que estd mencionadas con detalle en el punto 4.1. Dado que ya han sido
descritas en dicho punto anterior, ahora se explicara directamente los pasos que hay que

seguir pata llevar a cabo el proyecto del subsistema “Deliberaciones” de Agora@US.
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4.5 Mecanismos IC usados.

La integracion continua es una practica muy importante en el desarrollo software en
el que los miembros de un equipo de proyecto integran su trabajo con frecuencia (como

minimo, una vez al dia).

Cada integraciéon prueba automaticamente la compilacién del cédigo fuente y
obtiene un ejecutable. A esto se le llama “build”. Ademas, también se pueden realizar
pruebas y métricas para asegurar la calidad del software. Es una buena practica realizar
“builds” peribdicamente, ya que asi se conseguira un producto final mas fiable y probado, y

por tanto, dara menos fallos en produccion.

Para poder llevar a cabo este proceso de integraciéon continua, la herramienta mas
popular es Jenkins, que es un servidor de integraciéon continua gratuito y open source. La
base de Jenkins son las tareas. En una tarea se indica qué cosas vamos a realizar en una
“build”. Un ejemplo de tarea puede ser compilar el codigo del proyecto. Si el resultado no
tuera el esperado, el servidor Jenkins es capaz de notificar el error al desarrollador o a

quien sea necesario, por email o cualquier otro medio.

Cabe decir que para usar Jenkins, es fundamental tener un repositorio de control de
versiones. Jenkins soporta Git, SVN, Mercurial, etc. Sin un repositorio no serfa posible
sacar el maximo partido al servidor de integracioén continua, puesto que uno de sus puntos
tuertes es la monitorizacioén del control de versiones y reaccionar ante cualquier cambio que

pueda producirse.

En nuestro proyecto, dado que el tema de integracioén continua y la practica asociada
a Jenkins se vieron ya en un estado bastante avanzado del proyecto, no se han usado estos
mecanismos de integraciéon continua. Sin embargo, somos conscientes de la importancia
que tiene usar un mecanismo de este tipo en proyectos software. Por esta razén, hemos
realizado algunas pruebas con Jenkins para familiarizarnos con una herramienta tan util
como Jenkins.

Dado que nuestro proyecto utiliza el framework Spring junto con Maven usando el
servidor web Tomcat, se van a realizar dos ejercicios con Jenkins. El primero sera instalar
Jenkins en un servidor Tomcat descargando desde la web oficial el archivo war
directamente. El segundo ejercicio consistira en configurar Jenkins para que a través de
Maven compile el codigo de nuestro proyecto.

No se detallan los procesos. Usar Jenkins no hace que directamente ya estemos usando
IC pues depende de como lo usemos nos dara mejor o peor resultado.
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4.7 Ejercicios.

Ejercicio 1: Suponiendo que, por alguna de las razones descritas artiba, es
necesario construir un entorno de trabajo para el proyecto, realizar todos los pasos
necesarios para tener disponible el entorno de desarrollo y empezar a trabajar.

1. Instalacién y configuracion de las herramientas.

El primer paso para configurar el entorno de desarrollo es instalar las herramientas

mencionadas anteriormente con los ajustes que se muestran a continuacion.

2. Configurar Eclipse.

2.1. Establecer Java Runtime Environment

Abrimos Eclipse y configuramos Java Runtime Environment, de la siguiente forma:

Windows => Preferences => Java right tab > Installed JREs > Add -
Standard VM > Next > FEn el boton del directorio (buscar in
C:/Programa/Java/jdk1.7.0_11 (seleccionar y pulsar OK)) = Finish.

type filter text 2.2
- P JRE Definition ) B (2 Java EE
Ceneral |
P i @ TheRE nameis already in use. a path =y m—— o=
Data Managerd F 0 &
1 Scrapbook :r"::" i JRE home: C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_11 Directory... | B, Tomcat v7.0 Serves at localhost [Stopped
> Servers s JRE name: k7011
Appearancl b roult VM Arguments: | -ea] Vanables... |
Build Path I = —
Code Style fl| JRE system libraries: 7 Debug 24
Compiler “ | [ Add Bxternal 1aRs... |
Debug 1 =
Editor
Installed JRE
Junit
Properties rogram Files\Java\jdi1.7.0_]
Java EE rogram Files\ava\jdil.7.0_11jre\lib\ext\access-brid— |
Java Persistend] ogram Files\Java\jdid.7.0_11\jre\lib\ ext\dnsns.jar
JavaScript ogram Files\Java\jdid.7.0_11\jre\lib\ext\jaccess jar
Maven & C:\Program Files\Java\jdi.70_11\jre\lib\ext\localedata, . |
Mylyn < = v || RestoreDefautt |
Plug-in Develd] =———
PyDev
l Remote Systent
I | -
5 - ——— — |
@ @ < Back . ' _ Concel | ) |
Name |
%= Add new expression
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type filter tort

Installed JREs
Generz|

5 Project Expl 53 Ant

Data Management

Help Installed JREs:

of newly created Java projects.

1= Scrapbook

S Servers Install/Update

Java
Appearance
Build Path
Code Style

Hame
] mAjdi1.7.011
] Bkjee?

Locstion

Compiler

Debug

Editor

Installed JRES

Wnit

Propesties Files Editd
Java EE
Java Persistence 3
JavaSeript
Maven
Mylyn
Plug-in Development

Pyl

C:\Pragram Files\Jevaljd...
Ci\Program Files\Java\jre?  Standard YM

Type

Add, remave or edit JRE definitions. By default, the checked JRE is added to the build path

Standard Y

Remate Systems
2. Problems % B il L
@

Marme

S Add new expression

2.2. Servidor Tomcat.

AGORA

VOTING SYSTEM
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 SERERE

45 |42 Java EE
= 5[ & Servers 12 8
EHO& NDT

EL, Tomcat 7.0 Server at localhost [Stopped

£ Debug 11

0 JUnit

Una vez que se ha configurado el JRE, debemos borrar el servidor Tomcat que nos

aparece.

{_F Java EE - Felipse

Bl Edt Movigate Segrch Projdt Bun Window Help
L3~ BH-0-Q- G-6- &5+ @ B | #2 davaEE
2 Lo
L[~ Prega ¢ Erpe =O = 0| 8 servers 52 =0
= = I =N N i =
( H, Temest v7.0 Server af lncaast [stg
i k2
e =0
(& prob £ g Brea | S Expr | 0= Vari * O B corsole £1 =G Progress | 4 Search | Ju JUnk =
0 ibems - Mo consoles to displary &k this time. ¢ B- o
Description
] 3
v L= Servers

Para afiadir un nuevo servidor Tomcat, necesitamos realizar los siguiente pasos:

“Window > Preferences” y luego buscar “Runtime Environments”. Esto muestra una

pantalla similar a la que esta en la imagen. Si existe algin servidor disponible, al igual que

dicha imagen, se deben eliminar. Una vez que se haya hecho esto, debemos hacer clic en

CCAdd7,‘
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i} Preferences

AGORA

VOTING SYSTEM
DELIBfRATIONS

Server Runtime Environments

Java EE L]
Java Perishance
JavaScript Sérver runbime egvironments:
Masren Name Type
. S Ihpache Tamca V7.0 Apache Tomeat vi0 |
Plug-in Development - - !
Remobe 5ystems
RunjDebisg
Server

Buda

Launching

Crverlays

Frofilers

PFouritims Ervvironments
# Tesm

Testrinal
* Usage Data Colechor
Walidation W

Add, remave, or edit server runtime enmvironments.

*
*
*
*
L]
*
L
+
=

Seleccionamos el servidor “Apache Tomcat v7.0” y hacemos clic en “Next>". Luego

hacemos clic en “Browse...” y elegimos la carpeta donde esta instalado el Tomcat.

Debemos asegurarnos de haber seleccionado “Workbench default JRE”. Seguidamente,

hacemos clic en “Finish”.

@ Java EE - £l
File Edt  Nevigal
@ B 2 Y
| Specify the instalation directory
25 Project Expl (2
| Name:
1 Scrapbook Jpache Tomeat v7.0 (2)
1 Servers

Tomcat installation directory:
C:\Program Files\Apache Software Foundation\Tomcat 7.0 Browse..

apache-tomcat-7.0.12 | Download and Install...

! Problems | % B

Name

= Add new exf

= O & servers 2

B [_‘ JavaEE.

8

EBOO W

[, Tomcat v7.0 Serves at localhost [Stopped

< M

¢ Debug 1
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En los pasos anteriores hemos registrado un nuevo servidor en Eclipse. Ahora

debemos crear una instancia del servidor. Para realizar esto, hacemos clic en el enlace “new
server wizard” en la lista de servidores.

£ Java EE Eclipse

Ble Edt MNavigate Segch FProject Bun Window Help

$-0-Q% B G dBF @ :
P B “w oo

Mo servers avalsble. Dafine 8 new server
Froem the Fws poever vegard, ..

1 Debug 5 =

2 Prob &2 . % Brea | B Expr | B0= Vani = 0O B corsole & . S5 Progress| < Search | JuU Jnk =0
0 iarmes " Mo consoles bo display 8t this time, B e
Desoriphion =

‘ >

¥ 0 bems sebactad

Configuramos esta instancia tal cual se aprecia en la imagen de abajo.

3 New Server r_[_j_]ri
Define a New Server =
Choase the type of server to creste Ll
Dowwioad addiional secver adapters
Select the gerver type:
type fiker text
J Tomeat v7.0 Seever ~
* & Basx
nae v
Publishes and runs J2EE and Jeva EE Web projscts and sarver configurations to & kocsd
Tomcat sgrver,
Server's host name: “ locabost
Sarver name! Tomcat vZ,0 Sarver at locahost
Server purtine envrorment: | Apache Tomcat v7.0 v Add...
Sonfigure runbime environmarts. ..

) [ yea> J[ omsh J[ concel |
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3. Importar el Proyecto.

Para trabajar con nuestro proyecto necesitamos importarlo desde Github. La URL
pata  clonar el  proyecto  es  https://github.com/EGC-1415-Repositotio-

compartido/repvoting.git

[
E ¥ branch: Deliberations ~  repvoting / + =
Thig branch is 27 commits ahead, 54 commits behind master Pull Request Compare

actualizacidn readme

E!E caballeroalba authored 13 hours ago latest commit b5e83clfSa @-
I Deliberations finalizacién script autoinstalacion 13 hours ago
I auth BUGFIX: arreglado el fallo por el que la cookie no se compartia 23 days ago
B Deliberations.zip Deliberaciones zip 2 days ago
B DeliberationsScript.sql finalizacién script autoinstalacion 13 hours ago
E README.md actualizacion readme 13 hours ago
B install.sh Merge branch 'Deliberations’ of https://github.com/EGC-1415-Repositor... 13 hours ago

README.md

4. Creacion de la base de datos.

Abrimos MySQL Workbench, haciendo doble clic en “localhost™:

B Mys5QL Workbench
#
Fle Edt View Dalabase Plghe Scriptihg  Help
Workbench Central >
Workspace
SQL Development Data Modeling Server Administration
Connect to existing databases and run Create and manage models, forward & Configure your database server, setup
SQL Queries, SQL scripts, edit data and reverse engineer, compare and User accounts, browse status variables
manage database objects. synchronize schemas, report. and server logs.
?7 Open Connection to Start Querying @\ Dpen Existing EER Model t:: Server Administration
] »

= Iocalhost locahost

User: root Host: I

@ acme-manager
@ New Connection 1 New Server Instance
) 0

Eﬁ Edit Table Data . Create New EER Model Manage Import / Export
bl

@ Edit SQL Script I », Create EER Model From Existing Database ’ Manage Security
[£=] ]

S Manage Connections g . Create EER Model From SOL Script T Manage Server Instances

— = L
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Debemos introducir y ejecutar los siguientes scripts:

create user 'acme-uset'(@'%'

identified by password
"*4F10007AADA9EE3DBB2CC36575DFC6F4FDE27577",

create user 'acme-manager'@'%0'

identified by password
*FDBS8CD304EB2317D10C95D797A4BD7492560F55F",

drop database if exists "Deliberations’;
create database * Deliberations

grant select, insert, update, delete
on " Deliberations *.* to 'acme-uset'@'%0";
grant select, insert, update, delete, create, drop, references, index, alter,
create temporary tables, lock tables, create view, create routine,

alter routine, execute, trigger, show view

on " Deliberations ".* to 'acme-manager'(@'%0";

Demasiados detalles de cémo "montar" el entorno de desarrollo compardo con los
det%IIeﬁ de trqs garte& as importantes del documento.
. a (&

opular la base atos.
Para popular la base de datos con nuestra informacion e introducirla en nuestra base
de datos, buscamos la clase "PopulateDatabase.java", hacemos clic en el botén derecho del
raton y seleccionamos Run as > Java Application.

Java EE - Ecli
file Edt Navigate Search Project Run  Window  Help
(mi B0 "‘N- e >3l - PTE T 1 [f® Java ke
e »
" ProjectBxpl 3 0 T8 TypeH = B[ & Servers 52 Xa
Open Type Hierarchy e 508
T
T det e [, Tomeat 7.0 Server ot localhost. [Stopped
4 [= main Open 3
4 (= java Open With .
f# contraliers !
B3 converters | 121 CoPY HE 5 Debug ©1 =5
£ domain i= Copy Qualified Name
B forms [ Paste Cir+V
{H repositories| g0 poicee Delete -
# s=curity . I T
& reicey vefrom Cantes v Alte
o @ utiities EEIp ’
4] HashPas! Source Alt+Shift=5 »
1] Pepulate Refactor Alt=Shift+T »
+ [] QueryDa
= controllers | fiy Import.
& converters | 14 ExpOiT.
= domain
o forms &7 Refresh F3
""""""""" References ’
.. Prablems | % Breskpaints | 4] T ' | B Console 2 S Progress| 47 Search | Ju JUnit . -y-=8
Run As » | @ 1Run onServer Alt+Shift=X, &
Marme Debug As 1 2Java Application AltsShift+X ] 1>
< Add new expression Profile As ' Run Configurations..
Validate
I : |
Compare With »

Con esto ya tenemos nuestro proyecto con algunos datos insertados en la base de
datos.
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6. Iniciar Tomcat.

Para inicializar el servidor hacemos clic con el botén derecho en Tomcat v7.0> Add
and Remove y afiadiremos el proyecto. Tomcat se ha inicializado y nosotros podremos
acceder a nuestra aplicacion desde cualquier navegador con '"localhost: 8080/
Deliberations”

E Console i3 =, Progress | < Search | Juo JUnit = m I_I'; [ial ~ry~-=03
Tomcat v7.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:A\Program Files'Javabjdid 7.0_11\bin\javaw. e (0471042003 15:3%:55)

INFD: Starting Servlet Emgline: Apache Temcat/7.8.35 3
oct @4, 2013 J:48:84 PM org.apache.catalina.core.dpplicatlonContext log
INFD: Mo Spring WebfppllcationInltializer types detected on classpath
oct 84, 2813 J:a4@8:84 PM org.apache.catallna.core.ApplicationContext log
INFD: Infitiallzimg Spring root WebapplicationContext

oct 84, 2813 3:48:15 PM org.apache.coyote.AbstractProtocol start

INFO: Startlng ProtocelHandler [“http-blo-3888"]

oct 84, 2813 3:48:15 PM org.apache.coyote.AbstractProtocol start

INFD: Starting ProtocelHandler [“ajp-blo-E883")

oct 84, 2813 3:48:15 PM org.apache.catalina.startup.Catalina start
INFD: Server startup im 17494 ms

m

Esta imagen muestra la informacién de la consola de Tomcat indicando que nuestro
servicio ya esta corriendo en el servidor.

Finalmente, accedemos a la direccion “localhost: 8080/ Deliberations” y entramos a

la web del proyecto.

AGORA

VOTING SYSTIM
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en|es

UTENTICACION.  LOBIN DES

iBienvenidos!

iSaldos John Doel

Dia v hora actuales: 17/12/2014 10:41

Copyright © 2014 Sample Co., Inc.
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Ejercicio 2: Instalar Jenkins en un servidor web Tomcat 7.
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Dado que ya tenemos un servidor Tomcat instalado en nuestra maquina de pre-

produccion, lo primero que debemos hacer es descargar de la pagina oficial de Jenkins la

version war del programa. En nuestro caso, para sistema operativo Windows XP de 64 bits.

Instalar jenkins en si no tiene tanto interés como saber cémo usarlo y para qué

Download Jenkins

Release Long-Term Support Release

Java Web Archive (.war)
Latest and greatest (1.593)

changelog | past releases | RC

upgrading from Hudson?

“webapps” de Tomcat.

A continuaciéon tenemos que copiar el archivo war descargado en el directorio

Favorites  Tools  Help

eBack - J lﬁ /-._\J Search e Folders = (B x n v

Address |la C:\Program Files\Apache Software Foundation\ Tomcat 7.04webapps

& wehapps !
FEN Edit  Wiew

(=] %
I

I"J dacs

|

/ ’J manager
|

f ’J jenkins
|

examples host-manager

=X jenkins.war
ROOT WrAR File

66,623 KB

cJ

jGo

Ademas tendremos que decirle a Tomcat que tiene que usar codificacion UTF8 para
que entienda las URLs. Esto lo haremos editando el fichero “server.xml” situado en la

carpeta “conf” y afladiendo el parametro “URIEnconding="UTF-8 en el conector del

puerto 8080.

<Connectar port="8080" protocol="HTTP/1.1"
connectionTimeout=""20000"
redirectPort="58443"

URIEncoding="UTF-8" /=
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El siguiente paso sera reiniciar el servidor Tomcat para que los cambios efectuados
tengan efecto. A continuacién tecleamos la siguiente direcciéon en nuestro navegador:

http://127.0.0.1:8080/jenkins .

Si todo ha ido bien, debera aparecer lo siguiente:

&« C | [ 127.0.0.1:8080/jerkins/

Jenkins

= Mueva Tarea

& rersonas iBienvenido a Jenkins!

= Historial de trabajos

7 Administrar Jenkins Por favor, Creéa uha nueva tarea para empezar

A. Credentials

Trabajos en la cola =

Mo hay trabajos en la cola

Estado del ejecutor de construcciones =

1 Inactivo

Esto es todo. Tras estos pequefios pasos ya tenemos el servidor de integracion

continua Jenkins instalado en nuestra maquina para poder trabajar con éL

Ejercicio 3: Configurar adecuadamente Jenkins y crear una tarea que asocie

Jenkins con Maven para compilar el cédigo de nuestro proyecto.

El primer paso que vamos a dar es configurar Jenkins pulsando en la opcién
“Administrar Jenkins” y luego, “Configurar el Sistema”.

# Jenkins

Jenkins

S Mueva Tarea Administrar Jenkins
&. Personas

= Historial de trabajos

4 Administrar Jenkins

4. Credentials

Configurar el Sistermna
Configurar variables globales y rutas.

Configuracién global de la sequridad
Seguridad en Jenking. Define quién tiene acceso al sistema (autenticacidn) y qué pud

fam]
|
i

Actualizar configuracion desde el disco duro.
Descartar todos log datos cargados en memoria y actualizar todo nuevamente desde

Trabajos en la cola = U
configuracion directamente en el disco duro

Mo hay trabajos en |2 cola Adrninistrar Pluging

Afiadir, borrar, desactivar y activar pluging que extienden la funcionalidad de Jenkins.

Estado del ejecutor de construcciones =

Informacion del sisterna

1 Inactivo Muestra informacian del entormo que puedan ayudar a la solucidn de problemas.

Systern Log
El log del sistemna captura la salidad de |a clase java.util. logging en todo lore

T g €
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Como vamos a lanzar pruebas de un proyecto que esta gestionado por Maven,

debemos indicarle a Jenkins los parametros de configuraciéon de Maven.

Jenkins tiene la capacidad de descargar Maven automaticamente, pero como
nosotros ya lo tenemos instalado en nuestra maquina, solo le indicaremos la ruta donde se

encuentra.

Maven

instalaciones de Maven Itaven

Mombre Maven

MAVEN_HOME Chapache-maven-3.2.3

Instalar automaticamente @

Borrar Maven

Afiadir Maven
Listado de instalacianes de haven en este sistema
Configuracion de un proyecto maven

Walor para la variable global MAVEN_OPTS = ®

Ubicacion del repositorio loacal de maven Default [~/ m2frepository) v @.

El siguiente parametro a configurar es el JDK.

JDK

instalaciones de JOK JOkC
Mombre DK 7

SAVA_HOME | by ovam Files\avatjdkl 7.0 13

Instalar automaticamente @

Borrar JDK

Afiadir JDK

Listads de instalaciones de JDK en este sistema

El siguiente paso a realizar es configurar Git en Jenkins, ya que Git no viene por
defecto instalado. Asi que a vamos a instalar el plugin de Git para Jenkins. Nos vamos a
“Administrar Jenkins”, sobre la opcion “Administrar plugins”. Una vez ahi, nos vamos a la
pestafia de “Todos los plugins” y filtramos la busqueda escribiendo en el buscador “git
plugin”. Seleccionamos después dicho plugin y pulsamos en “instalar sin reiniciar”.

ST plugin
This plugin integrates GIT with Jenkins.
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Una vez hecho lo anterior, debe aparecer la siguiente pantalla:

Instalando/Actualizando plugins

Freaparacian o .
= Checking internet connectiity

= Checking update center connectivity

= Success
Git Client Plugin Descarga corecta. Se activard en el proximo arrangue.
=CM AP Plugin Descarga correcta. Se activara en el praximo arranque.
Matrix Project Plugin Descarga correcta. Se activara en el praximo arrangue.
it Plugin Descarga correcta. Se activara en el praximo arrangue.

Después de terminar la instalacion, reiniciamos nuestro servidor para que los
cambios surtan efecto y ya podamos disponer del plugin de Git en nuestro servidor

Jenkins.

El siguiente paso sera el de crear al fin una tarea. Para ello nos vamos al menud

“Nueva Tarea”.

# Jenkins

Jenkins

= Mueva Tarea

& Personas

= Historial de trabajos

& Administrar Jenkins

A. Credentials
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Elegimos un nombre para la tarea (en este caso se ha llamado “Tarea de

compilacién) y seleccionamos la opcién “Crear un proyecto de estilo libre”.

Mambre de la Tarea Tarea de compilacian

* Crear un proyecto de estilo libre

Esta es la caracteristica principal de Jenking, la de ejecutar el proyecto combinando cualguier tipo de repositorio de software (SCM) con
cualguier modo de construccion o ejecucidn (make, ant, myn, rake, script ...). Por tanto se podrd tanto compilar y empaguetar software, como
gjecutar cualguier proceso gue reguiera monitorizacidn.

Crear un proyecto maven

Ejecuta un proyecto maven. Jenkins es capaz de aprovechar la configuracion presente en los ficheros POM, reduciendn drasticamente la
configuracian.

Crear un proyecto multi-configuracian

Adecuado para proyectos gue requieran un gran ndmero de configuraciones diferentes, como testear en multiples entornos, ejecutar sohre
plataforrmas concretas, etc.

External Job

Este tipo de tareas te permite registrar la ejecucion de un proceso extema a Jenkins, incluso en una maguina remota. Esta disefiado para usar
Jenkins como un panel de control de tu sistemna de automatizacion. Para mas informacion consulta esta pagina

OK

En la siguiente pantalla seleccionamos una descripcion para nuestra tarea:

Prayecto nombre Tarea de compilacidn

Descripeian Prusba de compilacion del proyecto de Deliberaciones de EGC|

|Escaped HTML] Yisualizar

En las opciones avanzadas del proyecto, podemos indicar cada cuanto tiempo se
lanzara la tarea. En este caso, vamos a ponerla a ejecutar todos los dfas a las 9 de la mafiana.
Indicamos esto mediante esta secuencia: 0 9 * * *. L.a forma de introducir los intervalos de
tiempo tiene la sintaxis del comando “cron”. Es necesario familiarizarse antes con dicha
sintaxis para poder entender bien los rangos de tiempo posibles.

Disparadores de ejecuciones

Build after ather projects are built

Build when a change is pushed to GitHub
Consultar repositorio (SCK)

#| Ejecutar periddicamente

Frogramadar g*+*
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Ahora vamos a indicar donde se encuentra nuestro codigo fuente. En este caso, se
encuentra alojado en Github. Debemos seleccionar la URL del repositorio y unas

credenciales de acceso.

Configurar el origen del cddigo fuente
Minguno
[
CW3S Projectset
* Git
Repositories _
P Repository URL https:#github. com/EGC-1415-Repasitorio-compartido/repyoting. git @
Credentials salherlop/™ v
- add @
Avanzado...
Add Repository Delete Repository

Ahora vamos a la pestafia “Ejecutar”, donde vamos a indicar a Jenkins que vamos a
ejecutar una tarea de Maven, por lo que seleccionamos la opcién “Ejecutar tareas ‘maven’

de nivel superior”.

Ejecutar
Afiadir un nuevo paso -

i Ejecutar Ant
Ejecutar linea de comandos (zhell)
Ejecutar tareas ‘'maven’ de nivel superior
Ejecutar un comando de Windows

Set huild status to "pending” on GitHuh caommit

En la pestana “goles” indicamos la opcion “clean package”. En la sintaxis de Maven
esto significa que con “clean” vamos a borrar las compilaciones anteriores que hayamos
podido realizar y con “package” se llevaran a cabo las siguientes acciones:

- Verificar que el proyecto es valido y contiene todos los elementos necesarios.
- Compilar el codigo.
- Si se estan realizando pruebas con el framework “unit testing framework”, éstas se

ejecutan.

- Se compila el cédigo y se empaqueta.
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También indicamos la ruta de nuestro fichero “pom.xml”. En conjunto, quedaria

asl:
Ejecutar
Ejecutar tareas 'maven’ de nivel superior @
Wersion de haven Mavan v
Goles clean package A
POM Deliberations/pom. xml @

Podemos indicar a Jenkins qué debe hacer tras llevar a cabo todo lo que se le ha

pedido. En este caso, le diremos que guarde los archivos que se hayan generado de la
siguiente manera:

Agregar los resultados de los tests de los prayectos padre i
Almacenar firma de ficheros para poder hacer seguimiento
Ejecutar otros proyectos

Guardar los archivas generados

Publicar Javadoc

Publicar los resultadod de tests JUnit

Git Publisher

Motificacidn por correo

i Set build status on GitHub cormmit

Afadir una accion -

Y esto es todo. Una vez guardada la configuracion solo hace falta esperar a que se
ejecute la tarea y determinar si todo ha ido bien o algunos pasos han fallado, lo cual se
mostrara con un circulo azul si todo ha ido bien, y un circulo rojo si se han producido

fallos.

Se podria haber finalizado el ejercicio poniendo el resultado de la tarea
una vez ejecutada. En general esta mejor este ejercicio.
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5 Gestion del cambio, incidencias

y
depuracion.

5.1 Mecanismos de depuracion.

Para la depuracién del proyecto de nuestro subsistema se va a utilizar la herramienta
de depuraciéon Debug. Esta herramienta de depuracion ya viene instalada por defecto en
nuestro entorno de programacion Eclipse. Este proceso sera llevado a cabo por el equipo
de desarrollo.

Window Help
D-Q- E#HC
%, 1 CustomerContext

=
=
=,

1 iZ, 2Remote Debug Notes

i

4 (&, 3 ComponentDataImpl

Debug As

Organize Favorites...

v
et —

u

Primero se realizara un diagnéstico de la mejora a realizar o incidencia a corregir y
luego se procedera a acotar la magnitud del problema para después intentar solucionarlo.

La técnica que se utilizara sera la del uso de puntos de ruptura (breakpoints).

Time Start=epElapsedTime ()
#jfdef EP _Detailed Timings

CALL epStartTime('EntireRun=")
#endif
PRINT*, 'This is my perscnal version of EPx!'|
CALL CreateCurrentDateTimeString(CurrentDateTime)

VerString=TRIM(VerString)//',"//TRIM(CurrentDateTime)
cEnvValue=' "

Son mecanismos basicos de depuracién. Poner una situacién real de depuracién
hablando del proceso descrito y de qué hipdtesis se han hecho, cuanto

tiempo se ha tardardo en detectar el origen del error, etcétera seria mas
ilustrativo y mejor.
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5.2 Gestion de cambios.

La gestiéon de los cambios se llevara a cabo a través del software de control de
versiones Git. Concretamente, se utilizara la aplicaciéon GitHub que es un sistema de
control colaborativo de revision y desarrollo de software que utiliza el sistema de control de

versiones Git.

github

SOCIAL CODING

équé hace esta figura aqui? {a qué ayuda?

5.3 Procesos en la gestion de cambios.

Dada la necesidad de realizar un cambio en el proyecto, ya sea por una mejora o a
una correccion en el codigo debido al reporte de una incidencia, los pasos a seguir son los

siguientes:
équé quiere decir esto?
1° Configuracién: descargar e instalar GithHub para el sistema operativo que se esté

utilizando y crearnos una cuenta.

2° Crear un repositorio: se procedera a la creacién de un repositorio nuevo que
contendra nuestro proyecto.

3° Crear un directorio: se creara un directorio nuevo al que se le anidara nuestro

repositorio mediante la utl que GitHub nos proporciona para poder acceder a éste.
(Los tres primeros pasos solo habria que realizarlos la primera vez).

4° Hacemos un Checkout de nuestro repositorio y asi tener nuestro directorio

actualizado desde el ultimo cambio que se haya realizado en el proyecto.

5° Se procede a modificar el cédigo del proyecto.
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6° Registramos los cambios realizados en el proyecto mediante la funcién Add.

esto no viene a
cuento aqui

8° Conflictos: seria, Sl acaso,
de SCM

Un conflicto surge cuando dos o mas desarrolladores acceden simultaneamente a

7° Subimos los cambios realizados a Git mediante la funcion Commit.

una misma version del repositorio y la modifican. Tras el Commit del primer desarrollador
que proceda a subir cambios en el proyecto, los siguientes Commit’s del resto de
desarrolladores que accedieron a la misma version del proyecto daran lugar a un conflicto.
Otro de los motivos por los que puede surgir un conflicto es cuando dos usuarios
modifican la misma linea, o bien cuando han modificado un fichero binario; por eso los
ticheros binarios no deben estar en un repositorio. Git nos da la posibilidad de trabajar con
ramas remotas, pero al fusionarlas, también se podria llegar a un conflicto. Por esto y
porque el equipo de desarrollo es considerablemente de tamafio pequefio, nosotros hemos

decidido trabajar solo con una tnica rama, la rama Master.

La soluciéon de un conflicto serfa gestionada ya fuera de GitHub, teniendo que
ponerse en contacto los participes y tendrian que llegar a un acuerdo sobre qué hacer con

el/los archivos afectados en dicho conflicto.

En el siguiente enlace se proporciona un tutorial para una configuracién y uso de
GitHub a mas bajo nivel que el explicado anteriormente:

http://www.adictosaltrabajo.com/ tutoriales/ tutoriales.php?pagina=githubFirstStepsUploa
dProject

No se dice nada de lo que realmente deberia hablarse aqui. Estos no son "procesos
en la gestion del cambio"

5.4 Roles en la gestion de las incidencias.

-Usuario: usuario final que usa la aplicaciéon. Si un usuario percibe una posible
incidencia podra reportarla y asi informar al equipo de desarrollo de la misma. Para ello,
este  usuario  debera  enviar un  correo  electrénico a  la  direccién
deliberaciones@agoravoting.com con un breve comentario informando de la incidencia
junto con la maxima informacién posible acerca del entorno software en el que se

encuentre. La tltima informacién sobre el entorno software (sistema operativo, version del

) No es un sistema realmente profesional.
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navegador, etc.) no se le exigira estrictamente para evitar una pérdida de tiempo que le haga

cambiar de opinion en su decision de querer reportar dicha incidencia.

-Equipo de control: persona o grupo de personas pertenecientes al proyecto que se

encargard/n de filtrar las incidencias reportadas por los usuarios antes de que estas lleguen

al equipo de desarrollo, y posteriormente, revisaran los cambios realizados.

Cuando un usuario reporta una incidencia, primeramente, el equipo de control
contestara al usuario con un e-mail estandar agradeciéndole y confirmandole la recepcion
de su correo de incidencia y que esta sera revisada. A continuaciéon estudiara si dicha
incidencia se cumple realmente. En caso de que el reporte de incidencia no fuera real,
acabarfa aqui el proceso, pero en caso de que si, se generarfa un informe lo mas explicito
posible y ampliando en €l la informacién proporcionada por el usuario y se le haria llegar al
equipo de desarrollo.

-Equipo de desarrollo: persona o grupo de personas pertenecientes al proyecto
encargada/s de solucionar (entre otras cosas) las incidencias reportadas por un usuario una
vez que ésta ha pasado por el equipo de control y éste ha generado un informe de la misma

para llevar a cabo su resolucion.

5.5 Estados de los cambios.

El estado de un cambio tendra tres tipos de niveles:

- Pendiente: este nivel de estado recogera aquellas solicitudes de cambio que estan a la

espera de empezar a ejecutarse.

- En ejecucion: este nivel de estado recogera aquellos cambios que se estan llevando a
cabo en ese momento.

- Finalizado: este nivel de estado recogera aquellos cambios que ya se han llevado a
cabo.

Gestionar estos estados sin una herramienta es bastante tedioso en cuanto
haya algunas incidencias y el equipo sea grande.
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5.6 Politicas usadas para  descartat,

fomentar o retardar cambios.

La politica usada para descartar, fomentar o retardar cambios podra llevarla a cabo
tanto el equipo de control como el equipo de desarrollo. Eso si, todo descarte, fomento o
retardo de un cambio debera ser consensuado y compartido entre ambos equipos antes de

aplicarse.

5.7 Ejercicios.

. _Este ejercicio no es procedente en este capitulo del proyecto
Ejercicio 1: Clonar el repositorio o hacer un “Checkout”.

1° Arrancamos Git Shell y accedemos al directorio en el cual vamos a trabajar.

£¥ posh~git ~ GitHub [master]

Windows PowerShell
Copyright (C) 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub [master '_-
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [mas... I
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2° Ejecutamos el codigo: git clone “URL del repositorio que queremos clonar”.

7] pash~git ~ GitHub [master]

liindous Powershell
Copyright (C) 2063 Microsoft Corporation. Reservados todes los derechos.
Cloniny

1> cd GitHubEjercicir,
e ].
remote: Counting o-bjects: 996, done.

remote: Total 986 (delta ), reused 0 (delta 8)
ivi j 793.71 KiB | 277.60 KiB/s, done.

\Edwin\Documents\GitHub [master

Resoluing deltas: 1

Ejercicio 2: Add y Commit:

E4 posh~qit ~ GitHub [master]
liindows PowerShell
Copyright (C) 2083 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

]> cd GitHubEjercicios
1> git clone

ithub.com/ECGDeliberaci
nto ‘proyecto’...
remote: Counting objects: 906, done.
remote: Total 986 (delta 8), reused 0 (delta @)
Receiving objects:
Resoluing deltas: 18
Checking connectivity..

s/proyecto. git

(906/906), 703.71 KiB | 277.00 KiB
(420/420), done.

. done.
C:\Users\Edwin\Docunents'Gi tHub\GitHubE jercicios [master

1° Modificamos un fichero de nuestro directorio de trabajo y guardamos los

cambios.

2° En Git Shell ejecutamos el comando: git add “nombre del fichero.extension”.

Windows PowerShell

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub [master

Cloning into 'proyecto’...
remote: Counting objects: 906, done.
remote:
Receiving objects: 100% (906/906),
Resoluing deltas: 100% (420/420), done.
done.

Checking connectivity. ..
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master
ONANDO
fatal: pathspec 'CLONANDO' did not match any files

‘uin\Documents\Gi tHub\GitHubEjercicios [master
Lo r—dwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master

(.4 posh~git ~ GitHub [master]

Copyright (C) 2009 Microsoft Corporation.

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master
https://github.com/ECGDeliberaciones/proyecto.git

Reservados todos los derechos.

1> ed GitHubEjercicios
1> git clone

Total 906 (delta 0), reused 0 (delta @)
TE3.71 KiB |

277.00 KiB/s. done.
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3° Realizamos el Commit de nuestro cambio mediante el codigo: git commit —m
“comentario opcional”.

£¥ posh~git ~ GitHub [master] |£‘&J

Windows PowerShell
Copyright (C) 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub [master 1> cd GitHubEjercicios
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master 1> git clone
https://g9ithub.com/ECGDeliberaciones/proyecto.git

Cloning into 'proyecto’...

remote: Counting objects: 906, done.

remote: Total 906 (delta 0), reused 0 (delta 0)

Receiving objects: 100% (906/906), 703.71 KiB | 277.00 KiB/s, done.

Resoluing deltas: 100% (420/420), done.

Checking connectivity... done.

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master 1> git add CL

pathspec 'CLONANDO' did not match any files
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master 1> git add CL

o~ cios [master 1>

—zado con exito
1 file changed, 1 i1nsertion|T)
create mode 100644 GitHubEjercicios/CLONANDO. txt
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master

Ejercicio 3: Crear y cambiar de rama.

1° Creamos una nueva rama y posteriormente mostramos las ramas que tenemos

actualmente.

£¥ posh~git ~ GitHub [master] | — .
C:\User<\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master -

C: o= —wwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master

—uwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master
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2° Una vez creada la rama deseada, cambiamos de rama mediante el comando: git

checkout “nombre de la rama a cambiar”.

£¥ posh~git ~ GitHub [nuevaRama] |51@‘-Y—hj

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master 1> git branchig
nuevaRama
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [master

£
nuevaRama
phocuments\GitHub\GitHubE jercicios [master ! .

Tanch "nuevaRama’
e win\Documents\GitHub\GitHubEjercicios [nuevaRama

‘n\Documents\GitHub\GitHubE jercicios [nuevaRama

Ejercicio 4: Resolver un conflicto:
1° Clonamos el repositorio:
>> git clone URL
2° Nos colocamos en la carpeta en la cual vamos a modificar los ficheros:
>> cd nombreDeLaCarpeta
3° Creamos una nueva rama
>> git branch nombreDeLaNuevaRama
4° Modificamos el fichero en la rama master y ejecutamos los siguientes codigos:
>> git add “nombre del fichero modificado.extension”
>> git commit —m “Comentarios”
5° Cambiamos de rama.

>> git checkout nombreDeLaNuevaRama
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6° Repetimos el paso 4°.

7° Repetimos el paso 5 pero con la rama master.

£¥ posh~git ~ ejemploExamen [master] _‘:'_EI %

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub [master 1> git clone https://github.colg
m/satanas66/ejemploExamen.git
Cloning into ‘ejemploExamen’ ...
remote: Counting objects: 15, done.
remote: Total 15 (delta 0), reused 0 (delta 0)
Unpacking objects: 100% (15/15), done.
Checking connectivity... done.
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub [master 1> cd ejemploExamen
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git branch nueva
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git add README.md
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master 1> git commit -m *
Agqui se generara el conflicto”

[master 2ef0Becd] Aqui se generara el conflicto

1 file changed, 2 insertions(+), 2 deletions(-)
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git checkout nueva
Switched to branch 'nueva’
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [nueva]> git add README.md
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [nueva 1> git commit -m A
qui se generara tambien el conflicto”

[nueva d3ef345] Aqui se generara tambien el conflicto

1 file changed, 2 insertions(+). 2 deletions(-)
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [nueva]> git checkout master
Switched to branch 'master’
Your branch is ahead of ‘origin/master’ by 1 commit.

(use "git push” to publish your local commits)
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git merge nueva
Auto-merging README.md
CONFLICT (content): Merge conflict in README.md
Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master
>

"| README: Bloc de notas e s

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda

<<<<<<< HEAD -
"ejemploExamen”

8° Unimos las ramas git merge nombreDel.aNuevaRama
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9° Se nos genera el conflicto y debemos tomar una decisién de con que modificacion nos

quedamos.

Cloning into ‘ejemploExamen’ ...

: Counting objects: 15, done.

: Total 15 (delta 0), reused 0 (delta 0)
Unpacking objects: 1080% (15/15), done.
Checking connectivity... done.
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub [master 1> cd ejemploExamen
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git branch nueva
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git add README.md

Aqui se generara el conflicto”

[master 2ef@6cd] Aqui se generara el conflicto

1 file changed, 2 insertions(+), 2 deletions(-)
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git checkout nueva
Switched to branch 'nueva’
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [nueva]> git add README.md

qui se generara tambien el conflicto”

[nueva d3ef345] Aqui se generara tambien el conflicto

1 file changed, 2 insertions(+), 2 deletions(-)
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [nueva]> git checkout master
Switched to branch "master’
Your branch is ahead of ‘origin/master’ by 1 commit.

(use "git push” to publish your local commits)
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]> git merge nueva
Auto-merging README . md
CONFLICT (content): Merge conflict in README.md
Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master |
> git add README.md

e

- ~+s\GitHub\ejemploExamen [master

. ~iicto Solucionado
C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master]>

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [nueva 1> git commit -m

C:\Users\Edwin\Documents\GitHub\ejemploExamen [master 1> git commit -m *

“A

&4 posh~git ~ ejemploExamen [master] |£k_§':—hj

10° Una vez tomada la decision repetimos el paso 4°.

El ejercicio se podria subir a la parte de gestién del cédigo fuente.
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6 Gestion de liberaciones, despliegue vy
entregas.

6.1 Elementos entregables del proyecto.

Los elementos entregables del proyecto del subsistema Deliberaciones son de tres
tipos constituidos por la maquina virtual desarrollada para nuestro proyecto, el documento
tinal correspondiente al proyecto que hemos realizado y un diario de grupo para reflejar
todas las decisiones importantes tomadas a lo largo del proyecto y todo el trabajo realizado
por cada miembro sobre el mismo.

6.2 Generar nuevos los entregables.

Para generar los entregables tenemos 3 métodos, uno por cada entregable de nuestro
sistema.

- En el primero se desarrolla la generacion de las distintas partes del coédigo necesario
para nuestra maquina virtual.

- El segundo de ellos se corresponde a la realizacion de una serie de documentos que
constituiran el documento final necesario para el proyecto.

- Por dltimo un diario de grupo que iremos rellenando a lo largo de la elaboracion de

nuestro proyecto y que sera cumplimentado por todos los miembros del grupo.
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6.3 Identificacion de entregables.

Para la identificacién de los diferentes entregables de nuestro proyecto vamos a

definir una serie de pautas que explicamos a continuacion:

Se realizara una numeracion de los diferentes entregables para indicar a que version
corresponde el entregable y distinguirlo de futuras versiones, para ello definimos una

norma para que todos los entregables sigan una misma estructura.

De modo que tendriamos por ejemplo DocumentoFinal XXX donde xxx
corresponderia a la version en cuestion realizada. Del mismo modo identificariamos las

versiones del diario de grupo y de la maquina virtual a entregar.

6.4 Publicacion, liberacion y entrega de
entregables.

Para la publicacion de los entregables seguimos lo que tenemos a continuacion:

En primer lugar se publicara un documento final en el que se van a desarrollar todos

los aspectos de nuestro proyecto.

En segundo lugar publicaremos una maquina virtual que contendra todos los
elementos necesarios para el desarrollo de nuestro proyecto ademas de las herramientas

necesarias para su funcionalidad.

Por ultimo publicaremos un diario de grupo en el que quedara reflejado todo lo

decidido en el proyecto a lo largo de su realizacion.

Para la liberacién de los diferentes entregables del proyecto se acordaran una serie de
techas en las que se daran las diferentes versiones que se vayan desarrollando de cada uno

de los 3 tipos de entregables que aparecen en nuestro proyecto.

Para la entrega de dichos entregables se acordara una fecha en la que se entregaran
los distintos entregables que constituyen el proyecto desarrollado por el grupo
Deliberaciones. Para dicha entrega se usara el portal Opera.
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6.5 Roles en la gestion de entregas.

Para la gestion de entregables usamos los mismos roles que para la gestion del
codigo fuente. Los desarrolladores de codigo que son los miembros del equipo que se
encargan de generar todo el cédigo necesario para el proyecto y desarrollar toda la
tuncionalidad requerida, una vez han terminado su labor se comunican con los supervisores
de codigo, que son los encargados de verificar que todo el trabajo realizado por los
desarrolladores cumple con el objetivo que se busca. Por ultimo los supervisores de ramas

para dirigir el control y la gestion sobre las nuevas ramas.

6.6 Mecanismos de despliegue definidos.

Crearemos en primer lugar un artefacto war, que sera un archivo con todas las
imagenes, clases, archivos de configuracion del sistema etc. Una vez esto se haya producido
procedemos a desplegar en un servidor el artefacto, este despliegue se va a realizar sobre
un servidor de Tomcat, para que el sistema se pueda dirigir.

6.7 Procesos en la gestion de entregas.

Los procesos que se seguiran seran distintos dependiendo del tipo de entregable que

se esté tratando.

Si se produce un cambio en un entregable de cédigo los desarrolladores de codigo se
deben poner en contacto con los supervisores para que el cambio quede realizado e
indicado correctamente. Si el cambio se realiza en un entregable de documentacion se debe
comunicar al director del proyecto el cambio en cuestion y quedar de este modo indicado.
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6.8 Plataformas en la gestidon de entregas.

Las plataformas para la entrega de los entregables seran acordadas entre el equipo de
trabajo del subsistema y todos los demas subsistemas que forman el sistema Agora@US. Se
ha acordado que la plataforma para realizar la entrega sea el portal Opera.

6.9 Herramientas en la gestion de entregas.

Hemos usado Meld en el diario de grupo para saber que algo ha sido modificado por

algin miembro del equipo.
Para hacer la documentacién usamos Microsoft Office 2010 y Adore Reader.

Para el cédigo de la maquina virtual hemos utilizado Eclipse Indigo y Virtual Box

para la maquina virtual.

Para la gestion y control de versiones hemos usado un repositorio creado en GitHub
que indicamos en con esta URL: https://github.com/ECGDeliberaciones/proyecto.git,

ademas hemos hecho uso de la plataforma Dropbox en la cual tenemos todo el material
que hemos desarrollado para nuestro sistema, aqui dejamos la direccién para acceder a el:
https://www.dropbox.com/home/EGC.

Esto de las entregas esta estructurado pero el contenido es pobre
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6.10 Gestion de despliegue del proyecto
completo.

Una vez que todos los subsistemas han finalizado su cédigo y se ha probado la

integracion con todos en distintos entornos de desarrollo, al no encontrar ningun fallo, se

asa a realizar el despliegue. Esto consiste en poner las aplicaciones en un entorno, no de
b

desarrollo, sino con lo justo para que se pueda consumir, es decir, los servidores para que

puedan correr las aplicaciones.

El despliegue de todos los subsistemas que forman Agora@US se hata sobtre una

maquina Debian 7. Para que el despliegue general se realice sin mas problemas debemos
tener instalados un conjunto de programas:

Git

Maven

Tomcat 7

Java openjdk7

Mysqlserver

Mysglclient

Python

Xampp (debemos cambiar el puerto de mysql para evitar problemas)

La maquina Debian 7 para el entorno del proyecto completo ha sido realiza por

parte de tres de los subgrupos de clase que han sido Creacién/Administracion de censos,
Deliberaciones (nuestro subgrupo) y Creacién/administracion de votaciones.

Se parte de la base de que todo el codigo esta en el repositorio compartido de

Github y se pondran distinguir entre tres tipos de proyectos seguin su tecnologia:

Proyectos Java (creacion/administracion de votaciones, deliberaciones, tecuento,
creacion/administracion de censos, almacenamiento)

Proyectos Django (cabina de votacion)
Proyectos PHP (auth, frontend de resultados, visualizacién de resultados)

En el caso de los proyectos java que usen el framework spring + maven se debe

crear la base de datos segun el nombre usado en el proyecto y para su construccion, se hara
uso de maven y Tomcat. Del primero, se utiliza la directiva mvn clean install (que limpia
archivos temporales e inicializa el contexto de spring para su funcionamiento), que es
necesario para crear los war (Web Application Archive).
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Este directiva hay que realizarlo dentro de cada una de las ramas, donde su ubica el
tichero pom.xml que es el que contiene todas las dependencias del proyecto. Una vez
generados los war, debemos desplegarlos con Tomcat para que estén accesibles desde una
URL, en concreto, copiat el war a vat/lib/webapps/tomcat7

Para los proyectos PHP, por ejemplo auth, se copia a /opt/lampp/htdocs/auth sus
ticheros, creamos la base de datos egedb y su tabla con el script proporcionado. Una vez
realizado, se debe crear un usuario "usuario" con password "password”

Otros proyectos, como por ejemplo result_view, al no tener una base de datos, solo
tendriamos que copiar su codigo a /opt/lamp/htdocs/ y al arrancar el Tomcat, ya
podriamos acceder.

El proyecto Python es el de cabina de votacion. Para este proyecto, se debe crear una
estructura de carpetas como la siguiente:

e C(Carpeta raiz: cabina-integracién
e cabina-agora-us: dentro la raiz (sera la que contenga el cédigo del subsistema)
e Dos scripts (dentro de la raiz): install.sh y run.sh

La primera vez que ejecutamos el proyecto de cabina, debemos ejecutar el install.sh
(instala paquetes necesarios) y después run.sh (ejecuta el proyecto). Las veces siguientes que
arranquemos este proyecto, solo serd necesario ejecutar el segundo script.

Almacenamiento no corresponde a ningin grupo de los proyectos descritos a
integrar debido a que es un subsistema externo, no seria necesaria su integraciéon en la
maquina Debian.

Otro caso de proyecto que no encaja en ninguna categoria, pese a ser un proyecto
Java, es verificaciéon puesto que este lo utilizan otros subsistemas para la encriptacion de
votos, por lo que este grupo genera una librerfa, la cual es consumida por otros
subsistemas.

LLo mas comodo seria instalar esta librerfa en el repositorio maven oficial y que cada
proyecto que la necesite afiada las dependencias a esta, por lo que ya no tendriamos que
preocuparnos de las rutas de las librerfas. Ya que esto no es viable, ya que no es una libreria
oficial de algun proyecto estable, no esta disponibles en los repositorios de apache, por lo
tanto lo mejor es que cada subsistema que lo necesite, la incluya en su build path.

Cuando todo se haya integrado, tras realizar unas ultimas pruebas de ejecucion, por
ejemplo con JMetet, el sistema Agora@US estatfa listo para ser consumido por usuatios.
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6.11 Ejercicios.

AGORA

VOTING SYSTEM
DELIBfRATIONS

Ejercicio 1: Identificar, generar, publicar y entrega de entregables.

Los principales entregables son el codigo y la memoria del subsistema.

El cédigo es

generado mediante la aprobaciéon e insercion en los diferentes

repositorios git de los gestores de la configuracion y los objetos generados a partir de la

compilacién del cédigo los cuales siguen el mismo versionado que el codigo.

Ejercicio 2: Identificar los roles en los procesos de gestion de entregas.

Las entregas son realizadas por los gestores de la configuracion del proyecto. La
publicaciéon de estos entregables debe ser aprobada por el Jefe del proyecto para su

posterior publicacion.

Ejercicios 3: Realizar subida de entregable.

1° Ingresamos en la pagina https://opera.cii.us.es/egc/ donde debemos subir

nuestro entregable.

[V i Evolucisny Gestiendele x \__| - a
€« C' f | @ hitps://opera.eii.us.es/egc/public/ | =
INICIO  TRABAJOS
= Evolucion y Gestion de la Configuracion
Us . 2012015
PAcINA DE INicio
Mejores Trabajos .
N ULTIMAS NOTICIAS
Top Ten - Curso Actual: Ordenar por: Calificacién - Votos usuario
Cabina de votacién Ver fodas
sl s e Ya estan abiertos los trabajos para
que se inscriban grupos en ellos para
el curso 2014/2015
A partir de hoy y hasta el iltimo viernes de
Top Ten - Histérico: Octubre est3 abierto el plazo para que los
grupos se inscriban en los trabajos
Django i propuestos.
rsirsirirly Al grupo de Django
Cabina de votacion Deben ponerse en contacto con los
profesores de la asignatura para solventar un
b 4 4 a8t 4ot ot dll problema con sutrabajo.
hitps://opera.cii.us.es/ege/public/default/login/sso -
=2 ] S naw 8
- wg E /] LW a0 B e
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2° Accedemos a ella mediante nuestro usuario de la Universidad de Sevilla

¥ adAS | Servicio de Single ¢ x \

AGORA

VOTING SYSTEM
DELIBfRATIONS

%3A443%2Fegc%2Fpublic%2Fdefault%2Flogin%2Fsso

€ C' A | @ https//sso.us.es/OPENSSO/index.php/Ul/Login?goto=https%3A%2F%2Fopera.eii.us.

U¥  UNIVERSIDAD B SEVILLA

Identificacion de usuario

Autenticacion centralizada

ACEPTAR

OTROS MEDIOS DE AUTENTICACION

Una vez que se haya autenticado no sera necesario identificarse de nuevo para acceder a otros recursos.

do todas las

Para desconectarse, recomendamos que cierre su

todo esto sobra, no aporta nada...

3° A continuacién nos dirigimos a la secciéon de nuestro grupo de EGC.

/ 1iF Evolucién y Gestion delz %

12:08
20/12/2014

- oM

« C A | @ https//opera.eii.uses/egc/public/

INICIO  TRABAJOS MI TRABAJO

TRABAJOS PROPUESTOS

Evolucidn y Gestion de la Configuracion

u:y 2014-2015

PAgiNa DE INicio

Novedades
& Jose Maria Caballero Alba se ha inscrito en tu grupo - Hace 66 dias
q):Anmnin Leen Carrillo se ha inscrito en tu grupo - Hace &6 dias
& Daniel Toledo Villalba se ha inscrito en tu grupo - Hace 66 dias
. Francisco Javier Reina Ponca se ha inscrito en tu grupo - Hace 66 dias
i Salvador Jose Herrera Lopez se ha inscrito en tu grupo - Hace 66 dias
5 Edwin Patrici Arevalo Angulo se ha inscrito en tu grupo - Hace 66 dias

. Julio Pineda Pasz se ha inscrito en tu grupo - Hace 66 dias

Mejores Trabajos
Top Ten - Curso Actual:

Cabina de votacién

st sl e oy e

hitps://opera.ci.us.es/ege/ public/usuario/mitrabajo

=i = s 813

Ordenar por: Calificacion - Yotos usuario

& HOLARAQUEL

ULTIMAS NOTICIAS

Ya estan abiertos los trabajos para
que se inscriban grupos en ellos para
el curso 2014/2015

A partir de hoy y hasta el Gltimo viernes de
Octubre estd abierto el plazo para que los
grupos se inscriban en los trabajos
propuestos.

Al grupo de Django

Deben ponerse en contacto con los
profesores de La asignatura para solventar un
problema con su trabajo.

PN O o

g
n

12:08

20/12/2014
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4° Luego accedemos a nuestro trabajo en la asignatura. En esta area podemos
distinguir varios apartados como, los componentes del grupo, detalles del trabajo y la
posibilidad de subir nuestro proyecto.

/i Evolucitny Gestion dela %\ - a

€ - C # | @ hitps;//operaeiius.es/egc/public/usuario/mitrabajo#entregas

g
m

INICIO  TRABAJOS MI TRAB.

& HOLARAQUEL

a Evolucion y Gestion de la Configuracion
1 20142015

Volver

REALIZADO POR: Trasaso
Grupo 5 (2014-2015)

Raguel Cerrato Algaba

Rafael Rodriguez Osorio

Julio Pineda Paez

Edwin Patricio Arevalo Angulo
Salvador Jose Herrera Lopez

Francisco Javier Reina Ponce
Daniel Toledo Villalba

Antonio Leon Carrillo

Jose Maria Caballero Alba

Titulo del trabajo:
Deliberaciones sobre votaciones

Resumen del trabajo:

Es un subsistena de Agora@Us. Este subsistema consiste en una BD de comentarios. Se
almacenardn los comentarios con informacion relevante del votante que lo realiza

Descripcion:

Sin descripcion
Calificacién: -

Entorno de desarrollo:

Entregables: :
https://github.com/ECGDeliberacianes/proyecto git

Documento Final 21-12-2014
Diario del grupo 21-12-2014
Maquina virtual 21-12-2014 )

Codigo Youtube:

Enviar archivos Pulsar para editar. Espacio reservada para cédigo de video de Youtube.

[EEETTES reostrarte para ver qué fes gusta atus amigos

ttps:/ fegef public/ hd

W) ESR

20/12/2014

5° Seguido, accedemos a nuestro sistema mediante el link.

/i Evoluciény Gestign dela % '\ |

€ - C # | @ hitps;//operaeiius.es/egc/public/usuario/mitrabajo#entregas

Enviar archivos Pulsar para editar. Espacio reservada para cadigo de video de Youtube. -

| $LTXTEYAY Registrarts para ver qué les gusta a tus amigos.

SUBIR ARCHIVOS

Envio de archives
Utilice los icenos situados en la parte inferior para realizar las enlreiasdel

trabajo. Pulsar el icono B¢ para afiadir un nueve archivo y el icono
realizar el envio.

para

Extensiones permitidas

Archivos de texto: docx, doc, pdf, txt, odt y rtf.
Archivos comprimidos: zip, rar, tar y gz
Imagenes: jpg, jpeg, png, gif y tiff.

Otros: sql, ppt. ppixy odp

Seleccionar nueve archivo

Puedes darnos tu opinién sobre el usa de Opera en esta encuesta

- 3 s ) 1216
I I | B a0 s B
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6° Seleccionamos para subir, nuestra Memoria, el Diario de Grupo y nuestra

Maquina Virtual.

- oM

/i Evolucieny Gestion dela % \__|

€ - C A | @ httpsi//operaeiius.es/egc/public/usuario/mitrabajo#entregas

Enviar archivos Pulsar para editar. Espacio reservada para cadigo de video de Youtube.

[T Reoistrarte para ver qué fes gusta a fus amigos.

SUBIR ARCHIVOS

Envio de archives

Utilice Los iconos situadgs en La parte inferior para realizar las Enlreiasdet

trabajo. Pulsar el icono B2 para afiadir un nueve archivo y el icono B= para

realizar el envio.
Extensiones permitidas

Archivos de texte: docx, doc, pdf, txt, odty rtf.
Archivos comprimidos: zip, rar, tary gz
Imagenes: jpg, jpeg, png, gif y tiff.

Otros: sql, ppt, ppixy odp.

Nombre Tipo Tamano Estado
b Deliberaciones— 2MB
DocumentoFinal.pdf
#  Deliberaciones--Diario de grupo| Diario del gupo v | 1003
KB

y act tas. pdf
®

Deliberaciones--Maquina 124 KB

Virtual.pdf
Subir los archivos

Puedes darnos tu opinién sobre el uso de Opera en esta encuesta

ps: .eii.us.esfegc/public j
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7 Gestion de la variabilidad.

En el proyecto de gestiéon de codigo en general no se utilizan ninguno de los principios
de gestion de la variabilidad impartidos en clase. Para gestionarlo, utilizamos GIT que es un
sistema de control de versiones mediante GitHub (www.github.com). El programa, una vez
instalado (Git), esta completo y no se da eleccion a alterar el contenido en su instalacion.

Una posible aproximacién a la gestion de la variabilidad podria ser la opciéon que nos
permite GitHub, en el propio repositorio, de incluir o no ciertas "extensiones" por asi
llamarlas, como podtian ser, por ejemplo, afiadir una wiki al repositorio, asignar tareas a los
usuarios por medio de "Issues", afiadir etiquetas o hitos (Milestone).

este apartado se puede borrar. No tiene nada que ver con lo que es "gestion de la
variabilidad"

7.1 Ejercicios.

Para poder hacer el ejercicio de variabilidad, hemos optado por hacerlo tomando como
referencia GitHub. Hemos considerado marcar las posibles opciones como *, dentro del
propio repositorio, ya que dentro de él tenemos la opcién de afadirlas al no venir
configuradas por defecto. A continuaciéon pasamos a explicar cada una de estas opciones y
posteriormente veremos el grafico.

Pull Request.

Es un método para la presentacion de contribuciones a un proyecto de desarrollo
abierto. A menudo es la forma preferida de presentacion de contribuciones a un proyecto
mediante un sistema de control de versiones distribuido (DVCS) como Git. La Pull
Request ocurre cuando un desarrollador pide cambios comprometidos con un repositorio
externo y pide su inclusion en el repositorio principal de un proyecto.

Tareas (Issues):

Permite asignar tareas a los miembros que contribuyan con ese tepositotio y/o
proyecto. Puede servir para organizar la gestion de dicho proyecto.

Wiki:

Sitio web cuyas paginas pueden ser editadas directamente donde los usuarios crean,

modifican o eliminan contenidos que, generalmente, comparten.
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Etiquetas (Labels):

Se pueden asignar etiquetas a ciertas partes del proyecto para acceder de forma
posteriormente de forma rapida y facil.

Hitos (Milestone):

Son grupos de temas que corresponden a un proyecto, caracteristica, o periodo de
tiempo. Se usan de diferentes maneras en el desarrollo de software.

Pull
Request

GitHub g Repositorio,

Tareas

Etiquetas

WIN

Hitos
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8 Mapa de herramientas.

Para el desarrollo de nuestro subsistema usaremos una maquina virtual con todos los
programas necesarios para la realizacion del cédigo y las pruebas del subsistema a
desarrollar. Las herramientas que contiene dicha maquina virtual son los que se muestran a
continuacion:

LL"U Windows*?

. Professional

77T\

MyuSaL.

Community Server

Apache

[:\eM: S
r)?)" <

|

Repositorio local

Se puede obtener nuestra maquina virtual en el siguiente enlace:

https://www.dropbox.com/sh/hg4ch8qlux4pac8/AABYVISEMOPWaMFb3GSDHI.tBa
2d1=0
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El mapa de herramientas utilizado para desarrollar los diferentes subsistemas con los
cuales estamos relacionados en el sistema central de Agora Voting es:

@ python’ .

XAMPP

T~

MuyuSEIL.
Community Server
-

ache

( I SOFTWARE FOUNDATION
C—-—(
e )
-
—

Java
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9 Conclusiones.

Tras analizar y realizar la gestion de la configuracién completa del subsistema elegido
Deliberaciones y la integracion con el resto de subsistemas del proyecto Agora@US,
podemos concluir que es dificil manejar todos los aspectos técnicos de la gestiéon de
proyectos, pero tras enfrentarnos a ellos e ir aprendiendo poco a poco como usarlas de
manera eficaz para el desarrollo de nuestro proyecto.

Respecto a las herramientas utilizadas, hemos comprendido que el uso de repositorios
de control de versiones es muy util sobre todo por poder integrar herramientas que nos
tacilitan la realizacién del proyecto, ademas de su utilidad de poder compartir y gestionar el
codigo.

Finalmente, podemos decir que estamos satisfechos con el proyecto desarrollado por
nuestra parte y por parte del grupo completo al integrar todos los subsistemas de
Agora@US vy tener la leccién aprendida de que gestionar bien un proyecto es muy
importante para tener una base fiable y comprensible de cémo desarrollarlo.

56



Agora@US -- Deliberaciones ﬁ-&?;%-rﬁ

10

Y

YV V VvV VYV Y V¥V

Bibliografia.

https://1984.1si.us.es/wiki-egc/index.php/2014/2015

https://agoravoting.com/

https://1984.1si.us.es/wiki-
egc/index.php/Comic_explicativo del proceso de cifrado y de anonimizaci%C3
%B3n de AgoraVoting

http://oss-watch.ac.uk/resources/pullrequest

http://es.wikipedia.org/-

https://quides.qgithub.com/features/issues/

http://www.javiergarzas.com/2014/05/jenkins-en-menos-de-10-min.html

http://www.notodocodigo.com/blog/instalacion-y-primeros-pasos-con-jenkins/

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=qgithubFirstStepsU
ploadProject

57



Agora@US -- Deliberaciones ﬁ-&?;%-rﬁ

11 Anexos.

» Junto al documento de trabajo se adjuntan el diatio de grupo y las actas de
reunién (Deliberaciones--DiarioDelGrupo.pdt)

» Enlace para descargarla maquina virtual de desatrollo.

https://www.dropbox.com/sh/hg4ch8qlux4pac8/AABYVISEMOPWaMFb3
GSDHI.tBardl=0

» UML
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A. UML
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