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1. Historial de cambios

Las versiones se controlan de la siguiente manera:

Dada una version X.Y.Z

Habra un incremento en X cuando se haya realizado una versién o mejora completa de todo el

documento. Y y Z se pondran a 0.

Habra un incremento en Y cuando se introduzca una seccion nueva. Z se pondra a 0.

Habr&d un incremento en Z cuando se produzca una modificacion y mejora de secciones ya

existentes.

los miembros que se hicieron cargo de los cambios
Version Fecha Modificaciones

Lo idea habria sido poner también

96 * Afadida estructura béasica del documento.
. 2 = Afadida gestion del cédigo fuente.
0.1.1 06/11/2014 * Anadida mencion del repositorio compartido.
0.1.2 13/11/2014 * Afadida norma de nombrado de ramas del subsistema.
= Afadido contenido de la seccién de gestion de la
0.2.0 20/11/2014 construccién e integracién continua.
0.3.0 03/12/2014 = Afiadida introduccion.
* Afadido resumen.
* Expansion de la introduccion.
0.4.0 04/12/2014 - L .
* Afadidas capturas de pantalla a la gestién de codigo
fuente.
* Expansion de gestion de la construccion e integracion
04.1 08/12/2014 continua.
0.5.0 11/12/2014 * Afadida depuracion.
* Afadi iagramas a la seccion de gestion del codigo
051 | 13/12/2014 ATl el B E
0.6.0 14/12/2014 * Afadido mapa de herramientas.
= Afadido ejercicio y solucion a la seccion de construccion e
0.7.0 17/12/2014 integracion continua.
= Afadida seccion de despliegue del sistema.
* Afadida gestion de peticiones de cambio e incidencias a la
0.7.1 18/12/2014 seccion de gestion del cambio, incidencias y depuracion.
* Afadido ejercicio y solucion a la seccion de gestion de
0.7.2 18/12/2014 gestion del cambio, incidencias y depuracion.
0.8.0 19/12/2014 = Afadidas las conclusiones




Version Fecha Modificaciones
* Afadido diagrama de flujo a la seccion de peticiones de
0.8.1 20/12/2014 cambio e incidencias.
1.0.0 20/12/2014 * Afadidas menciones de la intencion de ampliar secciones.




2. Resumen

En esta memoria se detallan las decisiones tomadas durante el desarrollo del proyecto
correspondiente a la asignatura Evolucion y Gestion de la Configuracion (EGC), consistente en
el desarrollo de un subsistema que deba integrarse con otros subsistemas creados por el resto
de grupos.

Durante este desarrollo e integracion, nuestro equipo se ha enfrentado a la toma de decisiones
relacionadas con la gestion de un proyecto y la organizacion de este, tanto dentro del grupo de
desarrollo como de cara a los otros subsistemas, teniendo que establecer pautas y procesos a
seguir durante el desarrollo y llegar a acuerdos. Son estas decisiones en las que se ponen en
practica los conocimientos adquiridos durante la asignatura, y no las de caracter técnico, las

[— que se detallan en este documento.

Ademas de los contenidos de la asignatura, se buscé informacion sobre herramientas que
pudieran ser usadas durante la gestidon del proyecto para acercarlo lo maximo posible a una
experiencia real.

Cada seccién de este corresponde a un aspecto a gestionar, y se incluyen ejercicios a modo de
ejemplo, asi como sus soluciones.

Deberia ser una combinacién de ambas

D

El resumen no da un resumen del documento. Deberia haberse extendido mas
y ser mas concreto. Para la version final hay que trabajarlo mas.



3. Introduccion

En la actualidad, el sistema Agoravoting permite realizar votaciones a través de Internet. En
este, se implementan protocolos que aseguran el anonimato y la seguridad a la hora de realizar
votaciones.

Basandonos en Agoravoting, como parte de la asignatura EGC se pretende crear un sistema
de votaciones online.

zero

message = voterid + electionid + timestamp knowledge
shared secret shared secret proof
Registry [ ittty 4 Booth [l Verify
I_ tally.tar.gz *
- e Las figuras siempre
Voter Renilis tienen una Ieygnda
que las identifica
VOTING no deben
ponerse, en un
Shared doc técnico
Auth2
s Hiblic key (k) figuras sin leyenda

e.g.
Fig 1. Estructura
de Agora Voting

El sistema se llamara AGORA@US, y estara formado por varios subsistemas que se
comunicaran entre si para ofrecer el servicio completo:

* Autenticacion

* Creacién/Administracion de votaciones
* Modificacién de resultados

* Almacenamiento de votos

* Deliberaciones

= Recuento

= Creacion/Administracion de censos
* Frontend de resultados

* Visualizacion de resultados

= Verificacion

* Cabina de votacion



Cada grupo de la asignatura tiene asignado un subsistema que debe desarrollar, siendo el de
nuestro grupo el subsistema de Autenticacién.

El sistema de autenticacion se encargara de realizar la autenticacion del usuario antes de que
este acceda al resto de la aplicacion. Para que quede constancia de su estado como
autenticado, se almacenaran en su navegador 2 cookies:

* Una con identificador "user"”, en la que se almacenara el nombre de usuario autenticado.

* Una con identificador "token", en la que se almacenara un token generado a partir de su
nombre de usuario y contrasena.
Siempre que se desee constatar que el usuario accediendo a una funcionalidad esta
correctamente autenticado, se debe comprobar que el token almacenado en la cookie es el
correcto. Para ello se ofrece una API Rest en la que las peticiones tendran el siguiente formato,

siendo todas del tipo GET:

mayusculas

http://[host]/auth/api/[recurso]?paraml=valuel&param2=value2...

[host] hace referencia al host en el que se encuentre el sistema (localhost)

[recurso] hace referencia al nombre del recurso de la API.

Las tablas, al igual que la figura, deben también tener leyenda. Esta figura aqui queda mal

getUser Obtiene un usuario del user: nombre del | JSON con el usuario {
sistema, incluyendo sus usuario pedido. Los datos "username” : "johndoe",
datos. Este método solo del usuario son los "password" : "foo_bar",
puede ser usado por siguientes: "email" : "mail@example.com",
subsistemas locales "username”, "genre" : "Masculino",
(acceso mediante "password" y "autonomous_community" : "Madrid"
localhost). "email", "genre" y }
"autonomous_comm
unity".
getUsers Obtiene todos los usuarios JSON con un array [{
del sistema, incluyendo con los datos de "username" : "johndoe",
sus datos. Este método cada usuario. Los "password" : "foo_bar",
solo puede ser usado por datos de cada "email" : "mail@example.com",
subsistemas locales usuario son los "genre" : "Masculino”,
(acceso mediante siguientes: "autonomous_community" : "Madrid",
localhost). "username”, "age" : "18"
"password" y Y,
"email", "genre" y {
“autonomous_comm "username" : "Marta",
unity”. "password" : "12345",
"email" : "mail2@example.com",
"genre" : "Femenino",
"autonomous_community" : "Madrid",
"age" : "26"
1




Recurso

Descripcion

Parametros

Respuesta

Ejemplo de respuesta

checkToken | Comprueba si un token es | token: token a JSON con el campo
vélido. Para ello, se validar. "valid" indicando la "valid"=true
obtiene el usuario validez del token }
correspondiente al token (true/false).
(indicado al comienzo del
token), se genera el token
del usuario y se
comprueba si es igual que
el pasado como
parametro.
checkToken | Comprueba si un token es | user: nombre del | JSON con el campo {
User valido para un usuario. usuario cuyo "valid" indicando la "valid"=true
Para ello, se obtiene el token se va a validez del token }

usuario pasado como
parametro, se genera el
token del usuario y se
comprueba si es igual que
el pasado como
parametro.

comprobar.

token: token a
validar.

(true/false).

La seccidn de introduccién tampoco esta bien enfocada. Esta bien las cosas que se

ponen pero debemos estructurarla de forma distinta. Se explicara en
clases cdémo hacerlo.

En todo caso el apartado de la funcionalidad de la aplicacién deberia ser otra

seccion a parte y debiera también contener los problemas actuales
identificados en el sistema.

No haria falta hacer un andlisis completo de requisitos del sistema
pero si, al menos, algo un poco mas ordenado y elaborado.




4. Gestion del codigo fuente

Para administrar el codigo fuente del subsistema se usara un repositorio Git. Este repositorio
serd usado por varios subsistemas para disponer del codigo fuente de todos los subsistemas,
pudiendo usarlo comodamente en la integracion. El nombre del repositorio es Repvoting, y
estard alojado en el servicio de alojamiento de repositorios Git Github.

Esta es una propuesta concreta y deberja justiricarse ésta decjsién. Sus pros/con
En este, cada :::E:::tcr‘:g ':'Pléc::rr:ﬁ:rq en '.:.“.X rama :!:?:.J-..-J, a partir d%z ?a cua, podran P

crearse nuevas ramas. La rama master se usara para “recopilar’ el trabajo estable de todos los
grupos, haciéndose merge de las otras ramas cuando sea necesario integrar varios
subsistemas.

El cédigo fuente de cada subsistema se guardard en una carpeta diferente para que no haya

conflictos. . o .
Esto también es importante y hay que argumentarlo.

A IR master +  repvoting / +

Merge branch ‘auth’

:": danayaher ! | atest t afdas689+d =

2 README.md

La gestion de ramas en el subsistema de autenticacion se realizard de la manera indicada a
continuacion. Estas normas han sido creadas de manera que sean independientes del
programa de control de versiones usado:

* Se crearan ramas segun las funcionalidades que haya que implementar, creando una
rama por cada nueva funcionalidad. No se ha escogido una divisién en ramas basada



en la arquitectura debido al reducido tamafio del subsistema, que hace que esta sea
muy simple. Sin embargo, la division en funcionalidades plantea un problema: la
repeticion de trabajo. Por ejemplo: dos funcionalidades necesitan acceder a una lista de
usuarios, por lo que los dos miembros encargados de implementar la funcionalidad
realizan el mismo trabajo por duplicado. Para solucionar esto, se pretende crear una
rama de cambios globales dedicada a cambios que puedan ser Utiles para todos los
miembros, de manera parecida a una rama de parches pero sin enfocarla a la
resolucion de fallos, sino al desarrollo. Esta rama se usara principalmente para métodos
de acceso a la base de datos. También se usara la rama maestra del subsistema (auth)
de la misma manera, pero soélo para realizar cambios relacionados con la correccion de
errores.

Nuevo método
en la base de
datos

Eliminacion
deu

CAMBIOS COMUNES

AUTH

Comienza el
desarrollo de
funcionalidades

FUNC_1

FUNC_2

leyenda de la figura y reconocer si es
una figura tomada de algun sitio y en ese caso

* Sien algin momento en una rama es de GeticHac! cédigo perteneciente a otra rama, se
hard un merge de esta Ultima en la rama que puede utilizar el c6digo (sin borrar ninguna
de las dos). Si hay algun conflicto durante el merge no relacionado con el cédigo que se
guiere pasar de una rama a otra, permanecera siempre el cédigo de la rama original. De
esta manera, se pretende evitar la repeticion de trabajo cuando es menos obvio la
utilidad de este para todo el grupo, de manera que no se haya usado la branch de
cambios globales. Para que esto sea posible, se requiere que los miembros del equipo
puedan identificar el trabajo que es posible que ya haya realizado otro miembro del

grupo.

Parece que todo esto que se describe no es algo que se haya "vivido" sino
una propuesta en caso de que se hiciera asi. Aclararlo. Deberia explicarse
un poco mas y mejor con ejemplos concretos y mas asequibles.



Se realiza El cambio A es
el cambio Ahz" utilen FUNC 1
> ’
W 7~

7
\ P

leyenda en todas las figuras
FUNC_2

AUTH

FUNC_1

Se realizard un merge que incluya los cambios de una rama en la rama principal cuando
se haya terminado la funcionalidad a la que est4 dedicada cada rama, cerrandose la
rama dedicada a la funcionalidad. Con la excepcién de la rama de cambios comunes
relacionados con la base de datos, que nunca se cerrard, pero cuyos cambios se

reflejaran siempre en las otras ramas. Falta algo asi como una "arquitectura” de

: : .vuestrp sistema para saber en qué upidades
Todos los miembros del equipo tendra? d%recﬁg?e%elgs&r{/LIJ(rjglasy%ectura (ﬂacﬂo as las

ramas. Teniendo en cuenta el tamafio reéjuré%(())'ael €equipo’y el proyecto, se ha llegado a
la conclusion de que administrar los permisos que corresponden a cada miembro seria
poco util (es poco probable que un miembro del equipo realice un cambio innecesario e
inesperado en una rama que no le corresponde) y consumiria mas tiempo que cualquier
pequefio problema que pueda causar la falta de restricciones. Ademas, de esta manera,
un miembro del grupo puede revisar, y facilmente corregir, un error en una rama
correspondiente a una funcionalidad asignada a otro miembro (siempre y cuando este
error sea obvio y la correccidon no pueda causar problemas). En general, se facilita la
colaboracion a la hora de desarrollar funcionalidades.

_ ~__.Qué es esto? alﬁgo,tangible? o
Siempre que se haga un cambio considerable se har4 pasar este al repositorio remoto
central, para que todos los miembros del equipo dispongan lo antes posible del cédigo
actualizado.

Siempre que se realice un parche sobre el cddigo (una modificacion que no afiada
nuevas funcionalidades), la descripcion corta de esta sera BUGFIX: seguido del bug
gue se pretende corregir, y la plataforma sobre la que se produzca dicho bug, en caso
de que haya una concreta.

Las ramas creadas para desarrollar el subsistema de autenticacion en el repositorio
compartido tendran siempre un nombre que comience por “auth_”. La rama original
correspondiente al subsistema se llamara “auth”. Los otros subsistemas usaran ramas

10



esto es interesante siempre que se hay apuesto en practica. Si se ha puesto en practica
habria que aclarar si se ha inspirado en algun sitio. Se deberia también argumentar cudles

son los posibles riesgos de ésta "arquitectura de ramas"
r?ndsepenglente . Cuando se |mplgmenten funuonaﬁda(?es importantes, se debe hacer

merge de las ramas de cada subsistema a “master”.

AUTH_DATABASE

AUTH_FUNC1 AUTH_FUNC4

AUTH

AUTH_FUNC2 AUTH_FUNC3
MASTER Cambios
~( )importantes
terminados

ADMINCENSOS

CREACIONVOTACIONES

ﬁ ¥ branch. master = | repvoting / +

Switch branchesitags

Nerge

1: i

M a thu

Branches Taps

M ce _— . ro
Deliberations

M ce fi
adminCensos

B pc it

f auth_authentication

M re i
auth_dalabase

M re ~ N irio
auth_register

M e i
aulh_tests

M st i
craacionVotaciones

M ve

«  master

W ve jon
results_view

g .project Subido codigo actual de venficacic

A esta gestion se le aflade lo siguiente fuera del ambito de la gestion de ramas:

* Los cambios seran, fundamentalmente, nuevas funcionalidades. Estas funcionalidades
deberan ser discutidas por el grupo, y aceptadas por todos. Es entonces cuando se
pueden implementar. Mientras se implementa una funcionalidad, un miembro del equipo



puede proponer un cambio o adicion a esta para que los otros miembros den el visto
bueno y se lleve a cabo. Los cambios dedicados a la correccién de errores no deben de
ser consultados con el resto del grupo.

Ejercicio

Herramientas necesarias: ) i
Por qué en este repo!! deberia ser un

= Git. ejercicio que describa lo de arriba.

Enunciado: o . L
En este ejercicio se mezcla el enunciado con el ejercicio.

Obtener una copia local del repositorio | \ub.com

* Crear la rama auth_changes y cambiar a esta, en la que se realizaran los cambios,
acorde a nuestra gestion de la configuracion.

* Editar el archivo main.py vy, sobre la linea print(“Hola a todos”); escribir if(True):
= Hacer commit del archivo

* Hacer merge de la rama auth_changes con auth, ya que se han terminado de realizar
los cambios

* Debido a que el archivo falla (se puede comprobar ejecutandolo) se va a realizar un
bugfix.

= Acorde a nuestra gestiéon del cédigo fuente, el bugfix se realizara en la rama principal de
nuestro subsistema, por lo que se debera cambiar a la rama auth, si no se esta en ella.

* Cambiar el archivo main.py y afiadir una tabulacién a la linea print(“Hola a todos”);

* Hacer un commit de los cambios, cuyo titulo comience con la etiqueta BUGFIX.

* Debido a que ya hemos terminado de implementar nuestro subsistema, se debe hacer
un merge con la rama master y dejar el repositorio en un estado consistente.

Solucion:
* En primer lugar se debe ejecutar el comando git clone poner los comandos en
git@github.com:alesanmed/repcloning.git un tipo de letra "courier new" p.e

* Una vez tengamos el repositorio en local, debe cambiarse a la rama auth, ya que sera
nuestra rama principal. Para hacer esto, trayendo los cambios del repositorio se debe
ejecutar el comando:

e git checkout --track origin/auth

* Acto seguido, se creara la nueva rama, para lo cual se puede realizar cualquiera de las
dos siguientes opciones:
o Ejecutar:
- git branck auth_changes
- git checkout auth_changes
e Ejecutar:



- git checkout -b auth_changes

Se maodificara el archivo y para hacer commit del mismo:
e (it add auth/main.py en caso de estar en la carpeta raiz. En cualquier otro
caso, se escribira la ruta hasta el archivo o “.”.
e git commit -m “Mensaje de commit”

Para fusionar las ramas se deben ejecutar los siguientes comandos:

e git branch auth

e it merge auth_changes
Ahora se realizara el bugfix, para lo cual se debe realizar el cambio en el archivo
main.py y ejecutar:

e (it add auth/main.py en caso de estar en la carpeta raiz. En cualquier otro

caso, se escribira la ruta hasta el archivo o “.”.
e git commit -m “Mensaje de commit comenzando con BUGFIX”

Por ultimo se fusionaran las ramas realizando:
e (it checkout master
e (it merge auth
o Resolver el conflicto generado aplicando el criterio personal
e (it add auth/main.py en caso de estar en la carpeta raiz. En cualquier otro
caso, se escribira la ruta hasta el archivo o “.”.
e git commit -m “Mensaje de commit”
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- git checkout -b auth_changes

* Se modificara el archivo y para hacer commit del mismo:
e (it add auth/main.py en caso de estar en la carpeta raiz. En cualquier otro
caso, se escribira la ruta hasta el archivo o “.”.
e git commit -m “Mensaje de commit”

* Para fusionar las ramas se deben ejecutar los siguientes comandos:
e git branch auth
e it merge auth_changes
* Ahora se realizara el bugfix, para lo cual se debe realizar el cambio en el archivo
main.py y ejecutar:
e (it add auth/main.py en caso de estar en la carpeta raiz. En cualquier otro
caso, se escribira la ruta hasta el archivo o “.”.
e git commit -m “Mensaje de commit comenzando con BUGFIX”

* Por ultimo se fusionaran las ramas realizando:
e (it checkout master
e (it merge auth
o Resolver el conflicto generado aplicando el criterio personal
e (it add auth/main.py en caso de estar en la carpeta raiz. En cualquier otro
caso, se escribira la ruta hasta el archivo o “.”.
e git commit -m “Mensaje de commit”

Faltan algunas cosas en el capitulo de "cédigo". Por ejemplo: éQué roles tienen los desarrolladores?
itienen todos los mismos permisos? équé ventajas e inconvenientes tiene la solucién que aportais
para la gestidon de ramas? También hecho en falta alguna mencién a los "tags". No usais ninguna
forma de tagging? Se habla poquisimo también de la resolucién de conflictos y qué problemas
enfrentamos en dicha resolucién de conflictos.

También seria interesante reportar las cosas que hayais aprendido en el proceso y por qué habéis
llegado a la conclusién de que la propuesta que hacéis es la mejor. Reportar la evoluciéon de lo que
habéis ido haciendo seria también interesante.



5. Gestion de la construccion e integracion
continua

Para integrar los diferentes componentes del subsistema, se llevara a cabo una integracion “de
abajo a arriba”. Con esta metodologia se pretende trabajar siempre sobre una base real y
probada.

Primero se desarrollaran e integraran los componentes que no dependen de otros de mas bajo
nivel: funciones dedicadas a realizar calculos de un token, crear cookies, obtener un listado de
usuarios o introducirlos en la base de datos, etc.

A continuacién, se desarrollaran e integraran las funciones que hagan uso de alguna de las
funciones anteriores. Por ejemplo, comprobacién de la validez de una cookie, registro de
usuarios incluyendo comprobaciones de los campos, etc.

Por dltimo, se desarrollara la interfaz que permite acceder a las diferentes funcionalidades, y
una vez desarrolladas, se uniran para completar el subsistema.

Para facilitar la integracién con los otros subsistemas, se usara un repositorio compartido que
permita acceder facilmente al cédigo de los otros subsistemas. De esta manera todo el codigo
esta facilmente accesible a todos los desarrolladores del sistema y se pueden usar técnicas de
integracion continua que afecten a varios subsistemas.

Para mantener la calidad, evitar cambios con efectos negativos que pasen desapercibidos y en
general automatizar tantos procesos como sea posible, se usara un servidor de Jenkins en el
gue se realicen actividades de manera automética cada vez que se realice un push en el
repositorio compartido. Esto se ha logrado mediante un plugin de Github para Jenkins que
permite hacer que se lleve a cabo una tarea cuando se realice un push en un repositorio de
Github y configurando el servicio de Jenkins en Github: De git o de github?

Disparadores de ejecuciones

Build after other projects are built

¥ Build when a change is pushed to GitHub
Consultar repositorio (SCM)

Ejecutar periddicamente



Services | Manage Jenkins (GitHub plugin) Test service

enkins is a CT|.'l.|3I' continuous integration server
Using the Jenkins GitHub Plugin you can automatically trigger build jobs when
pushes are made to GitHub
Install Notes
‘Jenkins Hook Url" is the URL of your Jenkins server's webhook endpeint. For example
For more information see | viki jent i isplay/JENK itHub+
Jenkins hook url

hitp://85.136.83.95: 812 ¥ github-webhook/

« Active

W will run this service when an event is triggered

date service Delete service

El servidor se encuentra accesible en http://85.136.83.95/ y consiste simplemente en una
pequefia interfaz desde la que acceder a Jenkins (con contrasefa.

Las actividades realizadas mediante Jenkins seran las siguientes:

Andlisis estatico del codigo: se ha usado la herramienta php codesniffer. Esta permite
analizar un conjunto de archivos php y detectar malas practicas segun un estandar. Este se
indica en el comando de realizacion del analisis, y puede ser uno de los siguientes estandares
disponibles: Zend, PEAR, PHPCS, Squiz y MySource.

Se ha usado el estandar Zend al ser uno de los mas frecuentemente usados (junto con PEAR,
estando este mas enfocado a la creacion de paquetes para PEAR). Algunas (pero no todas) de
las malas practicas detectadas por Zend son:

* Uso de tabulaciones en lugar de espacios.

* Uso de la etiqueta de cierre “?>” en archivos que contienen exclusivamente cddigo php.
* Lineas de cédigo de mas de 120 caracteres.

* Uso del operador “if (...) {* sin espacios entre “if’ y “(“ o entre “)" y “{".

* Ausencia de espacios después de la coma al separar los argumentos de una funcion.

Al ejecutarse php codesniffer se genera un informe. Se puede indicar el formato. Se ha
escogido el formato checkstyle, que es el usado por el plugin de Jenkins que crea informes en
las tareas automatizadas. Este, ademas, incluye por cada error el archivo, la linea y la columna
en la que ha tenido lugar (al contrario que otros formatos, como el usado por defecto).

El comando de consola usado para realizar el andlisis es, por tanto:
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phpcs --report=checkstyle --standard=Zend -n ./auth > checkstyle.xml

Donde:

* -—report=checkstyle indica que el informe se debe crear en formato checkstyle.
* --standard=Zend indica que el estdndar a usar serd Zend.

* -n indica que solo se tendran en cuenta los “error”, no los “warning”, que tienen menor
importancia.

= ./auth indica que el andlisis debe realizarse de manera recursiva en todos los archivos
del fichero “auth” (en el que se encuentra el codigo fuente de nuestro subsistema).

* > checkstylexml hace que el resultado se escriba en un archivo llamado
checkstyle.xml.

@ ®E daniel@daniel-SATELLITE-PRO-5500: fvarfwww fauth

daniel@daniel-SATELLITE-PRO-5500: fvar /www/auth$ phpcs --report=checkstyle -n —fstandard=Zendk./api/tndex.php

<?xml version="1.08" encoding:”UTF—S”?>

<checkstyle version="1.1.0">

<file name="/var/www/auth/api/index.php">
<error 1i " column_ 5" severity="e " me e="Expected &quot;if (...) {\n&quot;; found &quot;if(...){\n&quot;"/>
<error 1i " " severi e E= xpcctcd &quot;} else {\n&quot;; found &quot; }else{\n&quot;" />
<error 1i " everi " me ected &quot;if (...) {\n&quot found &quot;if(...){\n&quot;"/>
<error 1i " everi rror" me ected &quot;} else {\n&quot;; found &quot;lelse{\n&quot;" />
<error 1i i everi rror" me e xpected &quot;if (...) {\n&quot;; found &quot;if(...){\n&quot;"/>
<error 1i " everi "error" me "Expected &quot;} else {\n&quot;; found &quot;}else{\n&quot;"/>
<error line="62" column="1" severity="error" message="A closing tag is not permitted at the end of a PHP file"/>

</file>

</checkstyle>

daniel@daniel-SATELLITE-PRO-S500: /var /www/auth$ I

Como se ha indicado, este analisis no se realizara manualmente, sino mediante Jenkins. El
plugins Checkstyle permite crear informes a partir de los resultados de php codesniffer.
Mediante una tarea automatizada, se analizan todos los archivos en el repositorio de Git. Si se
detecta un error, la tarea es marcada como fallida. Esta tarea se realiza cada vez que se haga
un push al repositorio. Es decir, siempre que haya un cambio no local.

La configuracion final de la tarea es la siguiente:
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Proyecto nombre Andlisis astatico - php codesnifer

escripcion Uso de php codesniffer para deteccar malas practicas en los archivos php

[Escaped HTML] Visualizar

Desechar ejecuciones antiguas

GiiHub project

Esta gjecucion debe parametrizarse
Desactivar la ejecucion (No se ejecutard nuevamente hasta que el proyecto sea reactivado )
Lanzar ejecuciones concurrentes en caso de ser necesario

Opciones avanzadas del proyecto

Configurar el origen del codigo fuente

Ninguno.

Repository URL | o rgithub. com/EGC-1415-Repositorio-compartidalrepvoting git

Credentials
- none -

o= Add

Branches to build Branch Specifier (blank for ‘any’)

“auth
vegad i
Navegador del repositorio |,
Additional Behaviours e o
Subversion
Disparadores de ejecuciones
Build after other projects are built
¥ Build when a change is pushed to GitHub
Consultar repositorio (SCM)
Ejecutar periddicamente
Ejecutar
Ejecutar linea de comandos (shell)
Comando
--standard=ZEND ./auth > ch 1eml

Afiadir un nuevo paso  ~
Acciones para ejecutar después.

Publish Checkstyle analysis results

Checkstyle results | kstyle xmi

®
@
Avanzado...
2}
@.
Avanzado...
Add Repository Delete Repository

Add Branch Delete Branch

®®

@

®

Avanzado...

Realizacion de los tests de PHPUnit Se ha usado la herramienta PHPUnit. Esta herramienta
permite ejecutar pruebas unitarias de software PHP. Esta herramienta puede usarse de manera
manual mediante una linea de comandos, pero la automatizaremos usando Jenkins.

Debemos preparar unos ficheros de prueba con unas clases que ejecuten unas baterias de
pruebas de diferentes areas de la aplicacién. En este caso, nosotros hemos creado:



* databaseTest.php: Fichero de prueba de funcionalidades relacionadas con las
operaciones con la base de datos de usuario.

* tokenTest.php: Fichero de prueba de funcionalidades relacionadas con las cookies
generadas y su integridad.

Un fichero de prueba se compone de una clase que extienda de
PHPUnNit_Framework_TestCase. En el interior de esa clase estan todos los métodos de cada
prueba, ademas de otros métodos especiales:

= setUp(): Método de inicializacion de prueba. Se ejecuta antes de cada prueba.
= tearDown(): Método de finalizacion de prueba. Se ejecuta después de cada prueba.

De esta manera, si tenemos una clase con 3 pruebas, se ejecutara el método setUp() 3 veces y
el método tearDown() otras 3 veces.

Usaremos la consola de Jenkins para ejecutar el siguiente comando:
phpunit nombre_dir > nombre_res.txt

Donde:

* nombre_dir: Ruta relativa al directorio de entrada de los ficheros de prueba.
* nombre_res: Ruta relativa al fichero de texto que guardara la salida de consola.

Como se ha indicado, este analisis no se realizard& manualmente, sino mediante Jenkins.
Usaremos una tarea automatizada que ejecute las pruebas de nuestro subsistema y genere un
informe de resultados.

[En un futuro nos gustaria ampliar esta seccién configurando la tarea para que envie
notificaciones automaticas informando de un posible fallo en las pruebas]

La interfaz de nuestra tarea tendra el siguiente aspecto:
Algo sin duda deseable
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esta figura se ve muy mal

Proyecto nombre Pruebas automaticas con PHPUnit

Descripcién Ejecucion automatica de pruebas con PHPUnit. La bateria de pruebas se encuentra en el directorio /tests

[Escaped HTML] Visualizar

¥ Desechar ejecuciones antiguas )
Estrategia Log Rotation v

Numero de dias para mantener ejecuciones de proyectos

ecuciones con una edad inferior s este nimero de dins

Nimero maximo de ejecuciones para guardar

e mtarir s sste valor
Avanzado...
GitHub project hittps-//github. com/EGC-1415-Repositorio-compartido/repvoting @
Esta ejecucion debe parametrizarse ®
Desactivar la ejecucion (No se ejecutara nuevamente hasta que el proyecto sea reactivado ) @
Lanzar ejecuciones concurrentes en caso de ser necesario (7]
Opciones avanzadas del proyecto
Avanzado..
Configurar el origen del cadigo fuente
Ninguno
Ccvs
CVS Projectsat
® Git
Repositories ol
Reposftory URL " e rgithub. com/EGC-1416-Repostario-compartidofrepvoting. git ®
Credentials Autenticacion Jenkins Raspberry SSH (Autenticacion Jenkins Raspberry SSH) v
o Add )
Avanzado...
Add Repasitory Delete Repository
Branches to buiid Branch S . _
ranch Specifier (blank for 'any’) | .,
P ¥) “fauth @
Add Branch Delete Branch
Navegador delrepositorio P
URL hi 0 r ;
ttps: igithub.com/EGC-1415-Repositorio-compartidairepvoting
Additional Behaviours Afiadir -
Subversion
Disparadores de ejecuciones
Build after other projects are built )
¥ Build when a change is pushed to GitHub
Consultar repositorio (SCM. (7]
Ejecutar perisdicamente (2
Ejecutar
Ejecutar linea de comandos (shell) ®
Comando

phpunit auth/tests > phpunit.txt

- a ista de vasabies de entomo dispanbles
Afiadir un nuevopaso = m

Acciones para ejecutar después.

Afiadir una accion

Generacion automética de documentacién: Se ha usado la herramienta DoxyGen. Esta
permite generar documentacion de codigo C, Objective-C, C#, PHP, Java, Python, IDL, Fortran,
VHDL y Tcl y exportarlo a formato web HTML, documentacién LaTeX, RTF y XML. Usaremos
un plugin para Jenkins el cual, cada vez que haya un cambio en la rama auth del servidor o por
peticién del usuario, cogera los archivos mediante Git y ejecutara el andlisis de sintaxis de



comentarios DoxyGen, el cual luego publicara como documentacién HTML accesible desde la
herramienta Jenkins.

La sintaxis de comentarios DoxyGen se resumen como:

= Utilizar comentarios de varias lineas para cabeceras de clases, funciones y variables,
ademdas de para archivos.

* Uso de palabras reservadas para interpretar una linea de comentario:

@file: Indicador de que el elemento documentado es el archivo actual.

\brief: Descripcion breve.

\details: Descripcion larga, extensible a varias lineas sin necesidad de repetir la
palabra.

\author: Autor. Puede afadirse los simbolos “<>" para afiadir un correo
electrénico de contacto.

\var: Descripcion de una variable.

\param nombre_de_parametro: Descripcion del pardmetro de entrada de un
elemento.

\return: Descripcion del valor de vuelta de una funcion.

La primera vez que se ejecuta doxygen genera un archivo de configuracion archivo.cfg que
describe todos los parametros del proceso de generacion de documentaciéon. El comando por

consola es

Donde:

-g: Indica que

doxygen -g <config-filename>

debe crear el archivo <config-filename>

Entre los pardmetros mas importantes destacan:

* DOXYFILE_ENCODING: Codificacion de salida.

* PROJECT_NAME: Nombre de cabecera de la documentacion.

* OQOUTPUT_DIRECTORY: Directorio de salida de la documentacion.
* OUTPUT_LANGUAGE: Idioma de la documentacion.

* INPUT: Directorio de cddigo de entrada.

* RECURSIVE. Etigueta para especificar que los archivos y/o directorios contenidos en el
directorio de entrada seran analizados.

* FILTER_SOURCE_FILES: Patrén de filtrado para sélo analizar determinados formatos
contenidos en el directorio de entrada.

* GENERATE_HTML: Etigueta para indicar que queremos generar documentacién en

HTML.
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* HTML_OUTPUT: subdirectorio de la documentacion en HTML dentro del directorio de
salida.

* GENERATE_LATEX: Etiqueta para indicar que queremos generar documentacion en
LaTeX.

Para ejecutar la generacién de documentacion una vez editado el fichero de configuracion se
emplea el comando:

doxygen <config-filename>

Como antes hemos mencionado, este proceso puede automatizarse mediante el plugin para
Jenkins aunque sélo este Ultimo paso de ejecucion. Debemos encargarnos de rellenar el
archivo de configuracién nosotros mismos para futuras ejecuciones. Por Ultimo, el plugin puede
hacer que nuestra documentacién se despliegue junto a Jenkins y poder enlazar a ella. Para
acceder a la ultima documentacion actualizada hay que hacer click en:

Jenkins Generacion Automatica Documentacion - Doxygen Configuracion
4 Volver al Panel de Control Proyecto nombre Generacion Autoratica Documentacion - Doxygen
%, Estado Actual ipci - . - .
Descripcién Generacidn automatica de documentacion con plugin de DoxyGen
= Cambios

L Zona de Trabajo

£2) construrr anora [Escaped HTML] Visualizar

@ Borrar Proyecto ¥ Desechar ejecuciones antiguas

2. Configurar Estrategia Log Rotation

(W) GitHub

\?J AUl Numero de dias para mantener ejecuciones de proyectos

©) DoxyGen HTML

sino estd vacio, sdlo se mantendran las ejecuciones con 1

[:] GitHub Hook Lag Nimero maximo de ejecuciones para guardar

Un paso previo a programar la tarea es afadir la ruta de instalacion al administrador de
Jenkins:

Doxygen
instalaciones de Doxygen Doxygen
Name doxygen
Path to Doxygen Justibin/doxygen @
Instalar automaticamente ®

Borrar Doxygen

Afiadir Doxygen

Listado de instalacionas de Doxygen en este sistema

Por ultimo, la configuracion de un proyecto libre de Jenkins que use estas funcionalidades de
DoxyGen tiene el siguiente aspecto:
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Prayecto nombre Generacion Automatica Documentacion - Doxygen

Descripcion o ica de ién con plugin de DoxyGen

[Escaped HTML] Visuall

¥ Desechar ejecuciones antiguas (2]

Estrategia .
9 Log Rotation
Numero de dias para mantener ejecuciones de proyectos

50 051 vacio, s3lo se mantendrin las eecucianes con una edad inferor & este numero de dias

Numero maximo de ejecuciones para quardar

Frepeepe ariarin un nimers de sjseusenes infetar a asie v

Avanzado...
Github project e o ' .
hitps /github com/EGC-1415-Repositorio-compartidofrepvoting/

[ Esta ejecucion debe parametrizarse

[ Desactivar la ejecucion (No se ejecutara nuevamente hasta que el proyecto sea reactivado )

®®® @

O Lanzar ejecuciones concurrentes en caso de ser necesario
Opciones avanzadas del proyecto

Avanzado...

Configurar el origen del cadigo fuente

© Ninguno
cvs
CVS Projectset
® Git

Repositories
- Repository URL "y e igithub. com/EGC-1415-Repositorio-compartida/repvoting git @

Credentials Autenticacion Jenkins Raspberry SSH (Autenticacion Jenkins Raspberry SSH)
o= Add @

Avanzado...

Add Repository Delete Repository

Branches to build i -
Branch Specifier (blank for ‘any) [ 4y, 1o ®

Add Branch Delete Branch
Navsgaror del repositoo | oy b @

YRL | hips: Higithub com/E GC-1415-Repositorio-compartidafrepvoting!

Additional Behaviours. Afiagir -

Subversion
Disparadores de ejecuciones
Build after other projects are built 7]
@ Build when a change is pushed to GitHub
Consultar repositorio (SCM)

[

Ejecutar peridicaments

Ejecutar

Generate documentation using Doxygen

Doxygen installation o

Doxyfile path configuracion cfg 7]

Avanzado...

Afiadir un nuevo paso -

Acciones para ejecutar después.

Publish Doxygen
Doxyfile path

-]

configuracion.cfg

) Retain doxygen generation for each successful build (2]

Avanzado...

Anadir una accion  +

EBEZl oo

La programacion de esta tarea hace que se ejecute cada vez que exista un cambio en el
servidor de la rama “auth”.



Construccion e integracion con otros subsistemas

Al desarrollarse el subsistema en php, este no debe ser construido mediante una compilacién o
la generacion de un archivo (war, gem, etc.). Solo son necesarios los archivos con el codigo
fuente y un servidor php. Se recomienda usar xampp, ya que es una forma comoda de crear un
servidor incluyendo todas las herramientas necesarias.

El despliegue, que permite la integracion con el resto de subsistemas en la maquina que los
contenga, se llevaria a cabo de la siguiente manera:

* |nstalar Xampp.
* [|niciar el servicio Apache de Xampp, a ser posible en el puerto 80.
= Poblar la base de datos a usar con la estructura y los datos de los otros subsistemas.

* Ejecutar el archivo .sql del sistema de autenticacion, que creard una tabla de usuarios
con los datos necesario e introducira datos de prueba.

* Dentro del directorio “htdocs” de xampp se copian los archivos correspondientes al
subsistema de autenticacion, que se encuentran en la carpeta auth del repositorio
compartido repvoting.

* Asegurar que, en el archivo logAttempt.php se redirige a la pagina adecuada después
de la autenticacion.

Si no se usa xampp, simplemente se deben copiar los archivos del sistema en el directorio en
el que se encuentren los recursos del servidor, que debe admitir php.

Terminados estos pasos el sistema de autenticacion estara listo para su uso, encargandose de
gue se generan cookies identificando a los usuarios y ofreciendo una API detallada en la
seccion de Introduccion.

El sistema de autenticaciébn sera el punto inicial del sistema completo. Después de la
autenticacion, se accede al resto de subsistemas. Estos se alojaran en servidores separados

Ejercicio 1

Herramientas necesarias:

= Jenkins con los siguientes plugins:
o Git.
o GitHub.
e Checkstyle.
e Static Code Analysis Plug-ins.
o DoxyGen.

=  PHP codesniffer 1.1.0
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Enunciado:

Crear una tarea en Jenkins.

Indicar que debe usarse el cddigo del repositorio https:/github.com/EGC-1415-
Repositorio-compartido/repvoting.qgit. Concretamente, la rama “auth”.

Configurar la tarea para que mediante comandos de terminal que se realice un andlisis
de todos los archivos .php en la carpeta /auth y se cree un archivo con el informe que
sea utilizable por el plugin checkstyle.

Configurar la tarea para que se genere un informe del plugin checkstyle a partir del
archivo del paso anterior.

Configurar la tarea para que esta se ejecute siempre que se realicen cambios en el
contenido del repositorio (la configuracion en el lado del repositorio ya ha sido llevada a
cabo).

Forzar la ejecucion de la tarea una vez.

Solucion:

Estaria

Una vez en el menu de Jenkins, seleccionar “Nueva Tarea”.

Se indica su nombre y que se trata de un “proyecto de estilo libre”. A continuacion se
selecciona “Ok”.

Rellenar los campos “Nombre” y “Descripcion”.

En el campo “Configurar el origen del cddigo fuente” seleccionar Git.

En el campo “Repository URL” introducir la URL del repositorio proporcionado.
En el campo “Branches to build” introducir “./auth”.

En el campo “Disparadores de ejecuciones” seleccionar unicamente “Build when a
change is pushed to GitHub.

Anadir el paso “Ejecutar linea de comandos (shell)”.

En el campo “Comando” introducir:
#!/bin/sh

phpcs --report=checkstyle -n --standard=ZEND ./auth > checkstyle.xml

cat checkstyle.xml

En el campo “Acciones para ejecutar después”, introducir la accion “Publish Checkstyle
analysis result”.

En el campo “Checkstyle results” introducir “checkstyle.xml”.
Seleccionar “Guardar”.
Seleccionar “Construir ahora”.

bien poner una pantalla del resultado de la ejecucién del ejercicio
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Ejercicio 2

Herramientas necesarias:

Jenkins con los siguientes plugins:

e Git.
e GitHub.
o DoxyGen.
= DoxyGen.
Enunciado:

Crear una tarea en Jenkins.

Indicar que debe usarse el coédigo del repositorio https:/github.com/EGC-1415-
Repositorio-compartido/repvoting.git. Concretamente, la rama “auth”.

Configurar la tarea para que analice el cédigo en la carpeta “/auth” y genere
documentacioén actualizada cada vez que haya un cambio en el servidor de la rama.

Forzar la ejecucion de la tarea una vez.

Solucion:

En el menu de Jenkins, seleccionar “Administrador de Jenkins”.
Seleccionar “Configurar el Sistema”.

Seleccionar “Instalaciones de Doxygen...”.

En el campo “Nombre” introducir “doxygen”.

En el campo “Path to Doxygen” hay que indicar dénde esta instalado DoxyGen.
Introducir la ruta absoluta del ejecutable de este, que por defecto es
“lusr/local/bin/doxygen”. Es posible que Jenkins muestre una advertencia, pero debe ser
ignorada.

Seleccionar “Guardar”.
Una vez en el menu de Jenkins, seleccionar “Nueva Tarea”.

Se indica su nombre y que se trata de un “proyecto de estilo libre”. A continuacion se
selecciona “Ok”.

Rellenar los campos “Nombre” y “Descripcion”.
Seleccionar “Desechar ejecuciones antiguas”.
Seleccionar “Aplicar los cambios”.

Mediante la consola del sistema situarnos en la carpeta de nuestra tarea.
(“var/lib/jenkins/jobs/TAREA/workspace”).

Ejecutar el comando de creacion del fichero de configuracion.
doxygen -g <configuration-filename.cfg>

Editar el fichero de configuracién con la guia anterior y guardar.




* Volver al panel de configuracion de la tarea.

* En el campo “Configurar el origen del cédigo fuente” seleccionar Git.

* En el campo “Repository URL” introducir la URL del repositorio proporcionado.

* Introducir credenciales o nuestra clave SSH previamente aceptada en el servidor Git.
* En el campo “Branches to build” introducir “./auth”.

* En el campo “Navegador del repositorio” introducir “githubweb” con URL del repositorio
proporcionado.

* En el campo “Disparadores de ejecuciones” seleccionar unicamente “Build when a
change is pushed to GitHub.

* AnAadir el paso “Generate documentation using Doxygen”.

* En el campo “Doxygen Installation” seleccionar “doxygen”.

* En el campo “Doxyfile path” introducir el nombre del fichero de configuracion.
* Afadir como accion post-build “Publish Doxygen”.

* En el campo “Doxyfile path” introducir el nombre del fichero de configuracion.
* Seleccionar “Guardar”.

* Seleccionar “Contruir ahora”.

= Seleccionar el enlace “DoxyGen HTML”.

Ejercicio 3

Herramientas necesarias:
en los ejercicios pasa de nuevo lo mismo:

= Jenkins con los siguientes plugins: se mezcla enunciado con solucién
o Git.
o GitHub.
=  PHPUnit.
Enunciado:

= Crear una tarea en Jenkins.

* Indicar que debe usarse el cédigo del repositorio https://github.com/EGC-1415-
Repositorio-compartido/repvoting.qgit. Concretamente, la rama “auth”.

* Configurar la tarea para que analice el cédigo y ejecute la bateria de pruebas en el
directorio “/auth/tests”.

* Forzar la ejecucion de la tarea una vez.
Solucién:

= Una vez en el menu de Jenkins, seleccionar “Nueva Tarea”.

* Se indica su nombre y que se trata de un “proyecto de estilo libre”. A continuacion se
selecciona “Ok”.




Rellenar los campos “Nombre” y “Descripcion”.

Seleccionar “Desechar ejecuciones antiguas”.

En el campo “Configurar el origen del cddigo fuente” seleccionar Git.

En el campo “Repository URL” introducir la URL del repositorio proporcionado.
Introducir credenciales o nuestra clave SSH previamente aceptada en el servidor Git.
En el campo “Branches to build” introducir “./auth”.

En el campo “Navegador del repositorio” introducir “githubweb” con URL del repositorio
proporcionado.

En el campo “Disparadores de ejecuciones” seleccionar Unicamente “Build when a
change is pushed to GitHub.

Anadir el paso “Ejecutar linea de comandos (shell)”.

En el campo “Comando” introducir el comando
phpunit nombre_dir > nombre_res.txt

con la ruta a las pruebas y la ruta de salida de los resultados deseada.

Seleccionar “Guardar”.
Seleccionar “Construir ahora”.
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6. Gestion del cambio, incidencias y depuracion

Peticiones de cambio e incidencias

Se ha usado el mismo procedimiento para comunicar peticiones de cambio e incidencias: los
issues de GitHub.

Estos son una funcionalidad ofrecida por GitHub por la cual cualquier usuario puede enviar un
“aviso” a los desarrolladores de un proyecto. Desde la pestana de “Issues”, el usuario puede
leer los issues, tanto abiertos como cerrados (estos estados se explicaran méas adelante) y
crear un nuevo issue.

EGC-1415-Repositorio-compartido / repvoting @ Unwatch~ 10 & Star o YFork o

m Pull requests Labels Milestones Filters = 5 issue is open

@ 20pen « T Closed Author = Labels = Milestones = Assignee - Sort = o

Verificacién: longitud de la clave RSA [ iy

Juamaiasu

Error al integrar Deliberaciones [ L

alesanmed

2 ProTip! Follow the drama with comments=>50 for heavy discussions

Dentro de la pantalla de creacion de issue, el usuario puede:

= Darle un titulo al issue que lo describa brevemente.

= Asignarlo a un responsable, es decir, designar la persona que en teoria se encargaria
de atender el issue.

= Escribir una descripcion, con la posibilidad de incluir imagenes.

* Etiquetar el issue. Por ejemplo, se puede marcar una incidencia como “bug”, una
propuesta de cambio como “enhancement” o una duda sobre el funcionamiento del
sistema como “question”.



EGC-1415-Repositorio-compartido / repvoting @ Unwatch~ 10 & Star 0 YFork o

m Pull requests. Labels Milestones

L

-J; | [T Labels
B N

. . . . bug
No one is assigned  £3 - Mo milestone £} ~ '
0 conflict
Write Preview CD Markdown supported |, Edit in fulscresn duplicate
) enhancement -
I help wanted

bt

invalid
0 question ag
A

wontflx

selecting them

En la pestana “Labels”, los desarrolladores del proyecto pueden crear y editar etiquetas.
Nuestro grupo ha afadido las etiquetas personalizadas’conflict” y “agreement”, para aquellos
issues relacionados con un conflicto entre subsistemas y las situaciones en las que hay que
llegar a un acuerdo de forma colectiva.
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Por esta facilidad de uso, posibilidades de personalizacion y el hecho de que los diferentes
grupos desarrolladores de subsistemas ya usaran un repositorio en GitHub, se acord6 usarlos
como medio de comunicacién en el tratamiento de peticiones de cambios e incidencias. En el
caso de nuestro grupo, el proceso sera el siguiente:

1.

arwbd

Un miembro del equipo de desarrollo de un subsistema detecta un error propone un
cambio en nuestro subsistema.

Este crea un issue en GitHub detallando el error o cambio propuesto.

Nuestro equipo recibe una notificacion avisando de que se ha creado un nuevo issue.
Nuestro equipo estudia la incidencia o el cambio.

Si se considera que el cambio no es necesario o que la incidencia no puede estar
causada por un fallo en nuestro subsistema, se rechazara la peticién. Se comentara el
issue explicando la causa del rechazo y se cerrara el issue.

Si no es asi, se avisara al autor del issue mediante un comentario en este de que el
grupo ha sido informado y se trabajara en el cambio o incidencia.

Se trabaja en el cambio. Si se trata de una incidencia debe seguirse el procedimiento
indicado en la seccién de Depuracion.

Una vez terminados los cambios se avisara al autor del issue mediante otro comentario.
El autor del cambio puede cerrar el issue si esta satisfecho o mantenerlo abierto en
caso de que no considere correcto como se ha realizado el cambio, volviéndose al paso
4,
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Depuracion

Una vez detectada una incidencia, la depuracién de esta se llevard a cabo de la siguiente
forma:

1. Se analizara la informaciéon proporcionada de la manera detallada en la seccién de
Peticiones de cambio e incidencias. Si esta se considera incompleta y poco detallada,
se le pedira al informador que amplie la informacion y se volvera a analizar. Si se

‘ Inicio

Recibir
informacion

(Es
aparentemente
completa?

Pedir mas

informacion

Fin

considera correcta, se procedera a reproducir el error.

2. Se reproducira el error a partir de la informacion proporcionada. Se empezara
reproduciendo el error de manera general y sin tener en cuenta los detalles (por
ejemplo, si la informacioén proporcionada es “el sistema no responde al realizar la acciéon
X con los datos Y”, primero se realizara la accion X sin usar los datos Y), y si de esta
manera no se produce el error, se tendran en cuenta mas detalles progresivamente. Si
es imposible reproducir el error usando toda la informacién proporcionada, se pedira al
informador que amplie la informacién proporcionada, volviendo al paso 1.
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3. Una vez reproducido el error, se procederd a diagnosticar la causa. Para ello, el
miembro del equipo encargado de resolver el error deberd formular hipétesis que lo
expliquen. Para probar una hipétesis, se realizard un experimento (o varios si hace falta)
en el que se introduzca un cambio que ponga a prueba la hipétesis. Si el experimento
muestra que la hipétesis era cierta, se conocerd la causa exacta del error y se
continuard al siguiente paso. Si el experimento demuestra que no era cierta, se debera
formular una nueva hipétesis y repetir el procedimiento. Si ninguna hip6tesis demuestra
ser cierta, el miembro encargado de resolver el error se pondra en contacto con el resto
del equipo y les informara del error para que puedan ayudar con nuevas hipétesis. Es
importante que se comuniquen las hipétesis que ya han demostrado ser falsas.

4. Detectado el error, este debe ser resuelto. Este procedimiento puede variar mucho
dependiendo de la naturaleza del error, pero siempre se deben seguir las siguientes
indicaciones:

o Realizar las correcciones a partir del sistema original, deshaciendo cualquier
cambio realizado como parte de un experimento al realizar las hipétesis.

e Es recomendable que se creen pruebas disefiadas especificamente para probar
gue el error se ha resuelto.

e Después de comprobarse que no se produce el error, deben ejecutarse las
pruebas en PHPUnit del sistema para comprobar que todo esta en orden.
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Incluso si el resultado de las pruebas es el correcto, es posible que haya habido
algun efecto no detectado por estas. Deberian probarse las partes del

subsistema relacionadas con el codigo modificado.

Inicio

A

Formular hipétesis

\ 4

Crear experimento

que ponga a
prueba la
hipotesis

7

¢Es
demostrado
que es
falsa?

¢Puede
el miembro
responsable formular
mas hipotesis?

Pedir ayuda al
resto del equipo

le—No.

Deben de describirse
las hipdtesis que ya han
sido probadas y de qué

No

¢Hay
suficiente
evidencia de que
es cierta?

Si

Fin
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5. Una vez que estd arreglado el problema y se ha comunicado el error no termina el
proceso. Se puede aprender del error. Estas son algunas maneras en las que se puede
reflejar el aprendizaje:

o Es posible que el error no haya sido detectado debido a la falta de pruebas. En
ese caso, se deben afadir nuevas pruebas al conjunto de pruebas con PHPUnit.

e Es posible que el fallo haga patente la necesidad de mejora de algun proceso
definido. En este caso, se debe cambiar el proceso.

e El error puede mostrar falta de interés o atencién al realizar una tarea. En ese
caso, el causante debe comprometerse a intentar evitar que vuelva a ocurrir lo
mismo.

e Arreglar un error puede hacer que el grupo cuestione el correcto funcionamiento
de otras partes del sistema cuyo funcionamiento se consideraba correcto. La
resolucion del error puede ayudar a detectar otros errores de los que no se ha
informado.

Tras investigar herramientas y técnicas de depuracion en PHP (lenguaje usado en nuestro
subsistema), se ha visto que todas las herramientas requieren el uso de instrucciones
especificas para la depuracién del codigo, por lo que se ha decidido no usar dichas
herramientas, sino técnicas usadas por otros usuarios como es el uso de funciones propias de
php como var_dump() o die().

Ejercicio

Herramientas necesarias:
* Ninguna

Enunciado:

* Crear un issue en el proyecto de GitHub https://github.com/alesanmed/repcloning.

= Darle un nombre y una descripcién basicos.

* Incluir una captura de pantalla.

= Escribir un comentario sobre el issue indicando que ha sido resuelto.
* Terminar el issue de manera apropiada.

Solucion:

* En el menu principal del proyecto, seleccionar “Issues”.
* Seleccionar “New issue”.
= Escribir el titulo en el campo “Title” y la descripcidén en el campo “Write”.

* Para incluir capturas, realizar la captura con la tecla de capturas de pantalla y pegarla
en el campo de descripcion (mediante clic derecho -> pegar o ctrl+v).

= Seleccionar “Submit new issue”.
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= Para enviar un comentario, escribir el comentario en el campo “Write” al ver los detalles
del issue y seleccionar “Comment”.

= Seleccionar “Close issue”.

El apartado de gestién de incidencias podria mejorarse bastante. Esta muy descriptivo y poco
concreto. No se justifican los usos de las etiquetas, no se deja claro si el proceso

propuesto ha sido o no ha sido aplicado en algln caso concreto. Seria bueno poner

ejercicios que no sean solo de reportar incidencias sino que sean casos reales de gestién

de la incidencia y, en su caso, de depuracién de la misma.



7. Gestion de liberaciones, despliegue y
entregas

Se ha acordado desplegar la mayor parte de los subsistemas en una maquina virtual de
Ubuntu. En esta, nuestro subsistema se desplegara mediante xampp como se indica en la
seccion 5.

El sistema de almacenamiento de votos se desplegara en la nube, en un servidor gratuito de
openshift.

La maquina virtual anteriormente mencionada posee todas las herramientas necesarias para
desplegar el sistema: xampp, Git, Eclipse (adaptado para poder usar proyectos de Maven) y
Jenkins.

Los subsistemas deben haber sido creados de tal forma que al desplegarse de manera
independiente, importando las librerias adecuadas, el sistema entero funcione correctamente,
comunicandose los subsistemas relacionados entre si.

Para facilitar la configuracién de estos, se decidié usar los mismos datos de autenticacién en
todas las bases de datos.

[Esta seccion serd ampliada después del taller de integracion final. Ei método final de
despliegue todavia no ha sido decidido, pero se ha documentado la opcion aparentemente mas
probable en caso de que no se posible desplegar todos los subsistemas en un servidor en
internet]
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8. Mapa de herramientas

Representacion grafica del mapa de herramientas

Projetsii
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Descripcion del mapa de herramientas

* Todos los grupos han usado la Wiki de EGC para redactar informacién sobre su grupo,
hacer preguntas a los desarrolladores de AgoraVoting, etc.

* Todos los grupos han usado projetsii, concretamente los foros de este, para
comunicarse entre ellos y tomar decisiones que afecten a todos los grupos, como el uso
de los issues de Github.

* Para gestionar y almacenar el codigo fuente se ha usado un repositorio Git.

* El repositorio central esta alojado en Github. Github también sera usado para gestionar
cambios e incidencias mediante el uso de issues.

* Todos los integrantes de los grupos tendran acceso al repositorio, al pertenecer a la
asociacion registrada en este.

* Los ordenadores de nuestro grupo usan el siguiente software:
e Git, para administrar el cédigo fuente y compartirlo entre los miembros de
nuestro grupo y los demas grupos.
e Xampp, para disponer de un servidor Apache y MySQL de manera comoda.




o PHPUNnNiIt, para ejecutar los tests del sistema en php.

e Sublime Text, para editar el cédigo fuente.
Nuestro grupo ha usado un servidor desplegado en una Raspberry Pi disponible en
casa de uno de los miembros del grupo 24 horas al dia. El sistema operativo que corren
es Raspbian 3.12, una version de Debian Wheezy.
En esta se aloja un servidor de Jenkins en el que se realizan de forma automatica
tareas de integracién continua. Para realizarlas obtiene el cédigo fuente mediante Git.
Son las siguientes:

e Generacion de documentacion a partir del codigo fuente mediante Doxygen.

e Andlisis del cédigo para detectar malas practicas mediante php-codesniffer.

e Ejecucién de pruebas mediante PHPUnit.

Jenkins también ha sido usado para desplegar varios subsistemas de forma automatica.
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9. Conclusiones

Desarrollando este sistema, nuestro grupo ha llegado a las siguientes conclusiones.

Acerca de las herramientas:

* Git es una potente herramienta de Control de Versiones, por lo que se decidié su uso
frente a Subversion antes de que fuera impuesto en clase. Su uso ha permitido una
gestion comoda del codigo de la aplicacion. Durante las jornadas, se nos ensefié un
modelo de gestidbn de ramas (Git flow) que hemos adaptado a la magnitud y las
caracteristicas de agora@US.

*= Jenkins es un servidor de integracion continua altamente modular, que nos ha
permitido realizar un seguimiento del codigo. Es importante que todos los miembros del
grupo estén atentos a los resultados de este servidor durante el desarrollo para que sea
de utilidad real. La ejecucién automatica de tareas hace que no haya que ejecutar
tediosamente todo tipo de pruebas cuando se realiza un cambio.

* Tal vez habria sido adecuado, si el proyecto hubiera tenido mayor tamafio, disponer de
un canal de IRC donde Jenkins notificara de los problemas de desarrollo para estimular
la atencion de los miembros del grupo. El desconocimiento de la aplicacion de IRC en
entornos empresariales nos ha llevado al uso de otros canales de informacion mas
conocidos entre el usuario medio (Telegram en este caso).

* El uso de PHPUnit, CodeSniffer nos ha ayudado a seguir ciertas reglas de estilo y
buenas practicas de las que no habiamos oido hablar durante el grado, para tener un
codigo mas legible.

* La generaciéon documentacion del codigo mediante DoxyGen ha facilitado disponer de
documentacion actualizada de este en todo momento.

* El disponer de un servidor de integracion continua disponible 24 horas, ha facilitado
llevar un seguimiento real del proyecto.

* El disponer de un entorno de preproducciéon comun al resto de grupos contribuye a
evitar que se produzcan conflictos provocados por la diferencia entre entornos.

Acerca del trabajo en grupo:

* El clima de colaboracion entre subsistemas no ha sido tan sano como podria haber sido
en muchos casos, en los que la discusién no ha sido especialmente constructiva. No
obstante, conforme hemos ido mejorando nuestra comunicacion y nuestro protocolo, se
han ido dejando a un lado las diferencias, estableciendo relaciones mucho mas
profesionales.

* En un contexto tan variado, con tantas tareas que realizar, dejar evidencia escrita de
los acuerdos y decisiones es fundamental para solucionar futuros conflictos.

Interesantes y buenas conclusiones
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